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MESIMI 1
TE NJIHEMI ME SHAHUN
LENDA

CFARE ESHTE SHAHU? (f9)

HISTORIA E SHAHUT (f172)

SHAHU NEPER BOTE (f173)
RENDESIA E SHAHUT

TAKIM ME SHAHUN
MESIMI 1
QELLIMI | MESIMIT

Té prezantojé lojén e shahut. Ta paragesé kété lojé edhe si sport. Té mésojé cila jané avantazhet
e shahut.

AVANTAZHET; PERPARESITE PER FEMIJET.

Nxénési, gé pérfundon kété mésim me sukses, do té keté mésuar:

1. Njohuri mbi shahun si sport nga cilésimet e njerézve té njohur.
2. Avantazhet e shahut.
3. Informacion mbi historiné e shahut.
4. Informacion mbi shahun népér boté.
LENDA

Prezantimi me shahun
Historia e shahut
Réndésia e shahut.

BAZA MATERIALE:
Fusha e shahut
Tabelé demonstrative
Kompjuter

Video projektor

CFARE ESHTE SHAHU?(f9)

Shahu éshté ai lloj sporti, loje, i cili luhet mes dy lojtaréve. Shahu i ka té gjitha cilésité e njé
sporti. Kjo lojé luhet mbi fushén e shahut me gurét e shahut (figurat dhe ushtarét).

Gurét e shahut jané me dy ngjyra, té erréta dhe té celéta, por mé sé shumti cilésohen si té
bardha e té zeza.

Njéri lojtar luan me té bardhat dhe tjetri me té zezat. Ne fillim té lojés secila ané e fushés ka 16
guré, ku figurat dhe ushtarét kané njé vend té caktuar né fushé.

Lojtarét luajné njéri pas tjetrit me radhé. Zhvendosja e guréve té shahut quhet lévizje.
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Loja nis me lévizjen e paré nga i bardhi. Qéllimi i késaj loje éshté té mundésh kundérshtarin me
ané té ashtuquajturit shah mat.

RREGULLAT E SHAHUT

Loja e shahut luhet sipas rregullave té vendosura nga FIDE (Federata Ndérkombétare e Shahut)

RREGULLAT E FIDE-s

Neni 1: karakteri dhe objektivat e lojés sé shahut:

1.1 Loja e shahut luhet mes dy kundérshtarésh té cilét luajné gurét me radhé mbi fushén
e shahut. Lojtari me gurét e bardhé nis lojén. Lojtari i shahut bén lévizjen pasi kundérshtari ka
kryer lévizjen e tij.

1.2 Objektivi i ¢do lojtari né shah éshté té sulmojé mbretin e kundérshtarit né ményré té tillé
qé té mos keté ku té lévizé. Pér lojtarin qé arrin kété synim, themi se e ka zéné mat kundérshtarin
dhe e ka fituar lojén. Nuk lejohet té lihet mbreti pérkatés i sulmuar, i ekspozuar ndaj sulmit apo
té merret mbreti i kundérshtarit. Lojtarit té cilit mbreti i zihet mat humbet lojén.

1.3 Nése pozicioni i lojés éshté i tillé ku, asnjé prej lojtaréve nuk mund té béjé mat, atéheré
loja lihet barazim.

HISTORIA E SHAHUT (f172) éshté béré e njohur nga shkrimet e vjetra té gjetura né Egjipt, pasi
njé lojé e ngjashme me shahun éshté luajtur 3000 vjet pérpara Krishtit. Né librin historia e
shahut 1913, shkruar nga H. J. R. Murray thuhet se kjo lojé shfaget pér heré té paré né Indi né
vitin 570. Ushtria e Indisé pérbéhej nga 4 divizione: elefantét, kuajt, gerret dhe kémbésoria.
Loja quhej Caturanga njé kombinim i fjaléve né sanskritisht catur gé do té thoshte 4 (katér)
dhe anga gé do té thoshte pjesé. Shahu mbérriti né Persi né vitin 625, persét i dhané késaj
loje njé emér té ri: Shantrag. Mé voné kjo lojé u shpérnda né té gjithé Gadishullin Arabik. Né
periudhén kur maurét pushtuan Spanjén, né fillim té shekullit té 8-t&, loja u bé e njohur edhe
né Europé.

Ky ge njé moment kyc pér shahun. Portugezi Lucena shkroi librin e paré pér shahun mé 1497.
Gjaté periudhés sé Rilindjes shahu u pérhap né Itali, Francé, dhe mbaré Europén, duke pésuar
ndryshime té réndésishme. Rregullat e reja béné gé loja té ishte mé e shpejté. Deri né até
kohé shahu kishte gené njé lojé shumé e ngadalté, mbretéresha mund té |évizte vetém njé
katror dhe fili luante diagonalisht vetém njé katror. Figura mé e forté ishte torra. Né shekullin
e 15-té dama dhe fili pésuan ndryshimet té cilat vlejné edhe sot. Né kéto 500 vitet e fundit
kané ndryshuar shumé pak rregulla nga loja e shahut, njéra prej tyre éshté se nga dy lévizje gé
i duhej njé lojtari pér té kryer rrokadén, sot duhet vetém njé lévizje.

Turneu i paré zyrtar u zhvillua né Londér mé 1851. Lojtari mé i miré anglez i messhekullit té 19-
té ishte Howard Staunton i cili ishte ndér té parét gé u orvat té kodifikonte rregullat e shahut.
FIDE ka vendosur zyrtarisht rregullat e shahut qysh me krijimin e saj né vitin 1924.

LEGJENDA E SHAHUT

Legjenda e shahut thoté se né provincén e Taliganés né Indi, jetonte njé mbret i pasur dhe
bujar i quajtur ladava. Njé aventurier i quajtur Varangul, sulmoi mbretériné e ladavés. ladava,
i cili ishte njé ushtarak shumé i zoti, e mundi Varangulén né fushén e Decinés, por ai pagoi
njé cmim shumeé té larté pér fitoren e tij. Djali i tij Axhamir vdiq gjaté luftimeve. ladava ishte
kaq i hidhéruar, sagé nuk doli mé nga késhtjella e tij dhe nuk déshironte té fliste me askénd.
Ngushéllimi i tij i vetém ishte gé té pérsériste manovrat e kryera né fushén e betejés mbi njé
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kuti rére, né kujtim té djalit té tij té dashur Axhamir.

Njé dité né pallatin mbretéror erdhi njé brahmin i ri. Ai quhej Lahur Sessa nga fshati Manir. Ai
kérkoi té takonte mbretin, pasi kishte shpikur njé lojé posacérisht pér té. Lahuridorézoi mbretit
njé fushé té pérbéré nga 64 katroré, 32 guré, 16 prej té ciléve té bardhé e 16 té zinj. Sipas
shpikésit Lahur Sessa, 2 grupet e guréve pérfagésonin 2 ushtri, ushtriné e mbretit dhe ushtriné
e Varangulit. Pas njé shpjegimi té shkurtér, mbreti menjéheré nisi té luajé me entuziazém,
ishte i mahnitur nga kjo lojé. Ndodhi qé ladava duhet té sakrifikonte njé torré pér té fituar
lojén, duke shkémbyer késhtu njé figuré té réndésishme me njé figuré meé pak té réndésishme.
Kjo zgjedhje u vu né dukje me zgjuarsi nga Lahur Sessa. Ai i tha mbretit: “Ndonjéheré ne duhet
té sakrifikojmé pér té arritur njé té miré té madhe pér té gjithé”,

ladava e kuptoi gé ai e kishte fjalén pér té birin, Axhamirin, réné gjaté luftimeve. | kénaqur
me lojén e shpikur pér ‘té, mbreti i tha té riut Lahur Sessa: “Mé thuaj ¢’déshiron dhe do ta jap
menjéheré”. Lahur Sessa me mirésjellje i tha: “Do té déshiroja njé kokérr gruri pér katrorin e
paré, 2 kokrra gruri pér katrorin e 2-té, 4 kokrra gruri pér katrorin e 3-t&, 8 pér katrorin e 4-t
dhe késhtu me rrallé deri né katrorin e 64-t.” Kur dégjoi njé kérkesé kaq té thjeshté, mbreti
nisi té geshé me té madhe. Pas pak ai urdhéroi té plotésohej kérkesa, por kur matematikanét
filluan té pérllogarisnin, ata i thané mbretit se ajo ishte e pamundur té plotésohej. Sasia
gé kérkohej, edhe po té bashkohej gruri i gjithé mbretérisé, ai nuk do té mjaftonte pér té
mbajtur premtimin e dhéné. Sasia e grurit pasi ishin llogaritur té€ 64 katrorét, arrinte né
18.446.744.073.709.551.615. ladava u mrekullua nga inteligjenca e shpikésit dhe i tha Sessas:
“I| pafat éshté ai qé merr pérsipér barrén e njé borxhi, vlera e té cilit nuk mund té hamendet
prej inteligjencés sé tij”. ladava e pérgafoi Sessén dhe e eméroi até vezirin e tij té paré pér
gjithé jetén.

RENDESIA DHE ROLI | SHAHUT NE EDUKIMIN E FEMIJES

Té gjithé prindérit duan qé fémijét e tyre té rriten fizikisht, emocionalisht dhe mendérisht. Kjo
éshté arsyeja pse shumé prindér i dérgojné fémijét e tyre né aktivitete sportive dhe sociale.
Qéllimi éshté gé pérkrah zhvillimit fizik té fémijéve té tyre, fémijét té€ njohin mé miré ambientin
gé i rrethon si dhe té pérmirésojné aftésité e tyre sociale dhe komunikuese. Sporti, né vecanti
sporti i shahut dhe aktivitetet sociale kané njé rol shumé té réndésishém né pérmirésimin e
kétyre aftésive.

Sportiishahut éshté shuméiréndésishém né edukimin e fémijéve, pasi shahu ka njé ngjashméri
me jetén mé shumé se cdo sport tjetér. Disa njeréz jané pérpjekur té gjejné ngjashmeéri
ndérmjet sporteve té tjera dhe jetés, duke shkruar edhe libra apo duke realizuar filma, por
nuk kané gjetur né asnjé sport ngjashméri té tilla si te shahu. Shahu éshté njé shprehje e
betejave né jeté né té shkuarén por edhe né té ardhmen. Beniamin Franklini ka théné: “Shahu
éshté si jeta dhe jeta éshté si shahu.” Njé nga trajnerét mé té njohur né boté, Vasjukov, éshté
shprehur pér kéto ngjashméri: “ Shahu éshté njé model i vogél i jetés.”

Ne kemi nevojé t'i pérgjigiemi njé pyetjeje: Cilat jané pérfitimet e ngjashmérisé ndérmjet
jetés dhe shahut, pér ata gé luajné shah né pérgjithési dhe pér fémijét tané né vecanti?
Ne e kuptojmé réndésiné e shahut né edukimin e fémijéve nése ne marrim né konsideraté
ngjashmérité e shahut me jetén, duke pranuar se shahu éshté njé model i vogél i jetés, kjo na
ndihmon té kuptojmé mé miré jetén dhe té mund té pérfitojmé nga ky model pér ¢cka mund
té pérdorim né jetén toné.

Shahu éshté njé ményré e miré pér té edukuar fémijén dhe pér t'i mésuar atij se si té pérdori
shahun si model edukativ, duke i dhéné mesazh pér jetén. Edhe nése ne nuk e pérdorim kété
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metodé, fémija i cili éshté njohur me filozofiné e shahut, do té kuptojé se ajo cka mésuar né
fushén e shahut, éshté e vlefshme edhe pér né jeté.

Né kété aspekt, mésuesit e shahut kané pérgjegjési té médha. Mos e konsideroni shahun
vetém njé lojé. Ju duhet té pérpunoni ide praktike dhe filozofiné e shahut duke i prezantuar
né masén e duhur pér njé fémijé. Né kété ményré ne do té pérfitojmé maksimalisht até cka
duam té marrim nga shahu.

Kur ne pérpigemi ti mésojmé fémijét tané mbi té gabuarén dhe té drejtén, kuptojmé shpesh
se kjo nuk funksionon, gjé gé na nervozon. Shahu na tregon posojat gé sjellin vendimet tona
té cilat jané pércaktuese né lojé dhe né rezultatin e saj, duke na prezantuar késhtu me idené
se ¢do veprim ka pasoja, ka njé lidhje ndérmjet shkakut dhe pasojés. Si rezultat i késaj fémija
kupton gé sjellja e tij né jeté e pérditshme ka po ashtu njé rezultat si né lojén e shahut.

Betejat jané themelore si né shah ashtu edhe né jeté. Shahu té€ méson menaxhimin e betejave
dhe té krizave, aftésité menaxhuese té tyre pérmirésohen. Shahu éshté njé shprehje e nevojés
sé pércaktimit té géllimeve afatshkurtra e afatgjata, - njé mésim me vleré pér jetén.

Pa njé géllim, si jeta ashtu edhe shahu, nuk do té kishin kuptim. Shahu na méson se si té béjmé
njé plan duke pérdorur mundésité tona mé té mira té mundshme racionale dhe ekonomike
me géllim arritjen e rezutateve té paramenduara. Shahu na prezanton me réndésiné e té genit
té ndérgjegjshém pér té gjitha anét negative gé mund té sjellé njé |évizje dhe se si ajo duhet
té na shérbejé pér té arritur géllimin.

Suksesi éshté njé tjetér koncept gé duhet t'u mésojmé fémijéve tané. Kétu pérséri ne mund
té pérfitojmé nga shahu, ndérkohé gé jemi duke u mésuar fémijéve konceptin e suksesit.
Gjithkush ka si géllim né vetvete suksesin. FEmijét duan té jené menjéheré dhe lehtésisht
té sukseshém edhe pse suksesi nuk éshté dicka gé ju dhurohet. Pér té arritur te suksesi,
do té duhet té jemi té pérgatitur pér njé proces té gjaté, i cili pérfshin durim, kémbéngulje
dhe sakrificé. E théné ndryshe, suksesi ka njé kosto e cila paguhet paraprakisht, ndérkohé
gé kostoja e déshtimit paguhet né té ardhmen. Réndési té vecanté ka né shah edhe fati e
koincideca né proporcionalitet ndérmjet kostos dhe suksesit. Asnjé lojé tjetér, si shahu, nuk e
shpreh suksesin né njé shkallé té tillé me vlera té tilla konkrete.

Nése njé fémijé pérpiget té pérmirésohet, koeficienti i tij i fortésisé si kombétar ashtu edhe
ai ndérkombétar do té rritet. Fémija do té kuptojé se ai éshté né rrugén drejt suksesit dhe aq
gjaté, sa ai éshté i gatshém té paguajé kostot, ai duhet té kuptojé faktin se ¢do histori suksesi
ka kostot e veta.

Eshté pranuar se shahu éshté pasqyrim dhe stimulim i jetés si dhe ka efekte pozitive dhe té
pérhershme né edukimin e fémijés

Njé nga kampionét e botés Aljekini, shprehet garté se “ai ka edukuar veten me mirésiné qé
sjell shahu né jeté.”

Prindéritankohen pér mungesén e pérgendrimit té fémijéve dhe véshtirésité e té pérgendruarit.
Pérgendrimi nuk rritet duke u fokusuar né njé subjekt. Motivimi dhe “térheqja” jané faktorét
kryesoré qé sjellin pérgendrim; fémija pérgendrohet né gjéra qé ai pélgen dhe déshiron.
Pérgendrimi mund té mésohet. Fémija, i cili ka mésuar té pérgendrohet me ndihmén e
shahut, e pérdor né jeté cilésiné e fituar mé pas né fusha té tjera. Shahu e bén mé té lehté
pérgendrimin e fémijéve né subjekte té ndryshme si dhe né leksione té ardhshme né jeté.
Problemet e pérgendrimit te fémija gé luan shah zvogélohen dallueshém.”
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Pozicionet té cilat rriten si rezultat i variacioneve té ndryshme né fushén e shahut, zgjojné
mendjen, duke pérmirésuar késhtu trurin. Sé pari, ti mendon pozicionin mé té miré né mendjen
ténde dhe mé pas kryen lévizjen né fushén e shahut. Kur fémijét mbajné né mendjen e tyre
gjérat té cilat déshirojné t’i béjné, krijimtaria dhe vetébesimi i tyre rritet.

Pjesa mé e madhe e shahistéve kané té paktén aftésiné té luajné lojén pa paré gurét né fushén
e shahut (me sy mbyllur).

Fillestarét nuk e béjné dot kétg, pasi kjo éshté dicka qé zhvillohet paralel me praktikén e
lojés. Kujtesa éshté njé formé e ruajtjes sé njohurive dhe e pérdorimit té kétyre njohurive kur
éshté e nevojshme. Mund té flasim pér kujtesé pozitive nése ky mekanizém funksionon miré.
Kujtesa ka disa degé. Shahu ka efekt forcues te kujtesa, vecanérsish kujtesa e pozicionimit.
Té mbajturit mend i lévizjeve éshté rezultat i njé kujtese té zhvilluar. Elementi themelor i cili
ndérton kujtesén éshté ruajtje e detyrueshme. Shahu e ul problemin e harresés. Mund té
thuhet se kujtesa e pérmirésuar nuk kufizohet vetém né shah, por ka njé efekt edhe né fusha
té tjera.

Njé tjetér faktor i réndésishém té cilin shahu ia méson fémijéve, éshté aftésia pér té pérdorur
kohén né ményré té efektshme. Pjesa mé e madhe e njerézve mendojné se né kohét moderne
éshté shumé e réndésishme pérdorimi i kohés me ményré té efektshme dhe se ne duhet t'i
mésojmé fémijéve konceptin e kohés. REndésia e kohés éshté rritur pasi jeta éshté pérshpejtuar,
ajo léviz mé shpejt. Dhe mund té themi se té gjitha kéto do té jené me rritje, pasi jeta do té
rrisé ritmin e shpejtésisé edhe mé shumé né té ardhmen. Koha nuk éshté vetém njé koncept,
por pércakton plot nocione té tjera.

Shahu nuk éshté lojé shpejtésie kundér kohés. Megjithaté éshté njé sport i t&€ menduarit, i
luajtur né njé kohé té pércaktuar. Pra té luajturit shpejt ose me kujdes nuk mjafton. Loja e
efektshme éshté kombinimi i té dy faktoréve. Kjo do té thoté aftésia pér té marré vendimin e
duhur né njé kohé té pércaktuar. Eshté saktésisht cfaré jeta kérkon nga ne.

Né jetén e pérditshme pérballemi me presionin e kohés. Koha na vé nén njé trysni té madhe
dhe kjo ndonjéheré na bén té gabojmé. Fémija qé éshté voné pér shkollé éshté nén njé presion
té madh. Njé fémijé i cili nuk mund té pérfundojé detyrat né kohé, nuk éshté rehat. Shahu
éshté loja mé e miré pér té vlerésuar réndésiné e kohés dhe pér té rritur aftésiné e menaxhimit
té kohés.

Eshté interesante té& shohésh se ¢faré ndodh kur fémijét fillojné té luajné njé lojé me kohé té
kufizuar, duke pérdorur sahatin. Edhe pse fémija mund té keté njé oré né dispozicion pér té
menduar, mund té dallohet gé fémija éshté i prirur pér té béré ndonjé |évizje gabim, shumé
shpejt, sirezultat i panikut gé krijon “presioni i kohés”. Kur po i njéjti fémijé mésohet té luaj me
sahat, ai do té béjé |évizjen e duhur edhe pse i ka mbetur vetém njé minuté. Ka dy arsye pér
kété. Fémija mésohet me kohén dhe zbulon aftésité e tija. Ai méson ¢faré mund dhe nuk mund
té béjé né njé kohé té caktuar pasi ka njohur mé miré kohén dhe aftésit e tij. Pér shembull,
vendosi atij mbretin dhe torrén kundér mbretit vetém, dhe jepi 30 sekonda né sahat. Fémija
do té béjé shah mat lehtshém brenda kohés sé dhéné. Sepse fémija di té béjé shah mat ndaj
dhe e di se ka mjaftueshém kohé pér ta béré até. Fémija i cili luan keq né njé oré shah, béhet
me kohén njé lojtar gé luan miré dhe geté edhe pse ka vetém 1 minut kohé. Kur aftésia e
pérdorimit té kohés rritet, sulmet e panikut si dhe rezultatet e padurimit béhen digcka e té
kaluarés.

Shahu na ndihmon gjithashtu té kuptojmé fémijén toné mé miré. Shahu reflekton karakteristika
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té personalitetit té njé lojtari. Eshté mé e thjeshté té kuptosh njé lojé kur ti di dicka mbi
personalitetin e atij gé po luan. Edhe e kundérta, éshté e vérteté gé ne mund té kuptojmé
personalitetin e dikujt duke vézhguar botékuptimin e tij shahistik.

Eshté e mundur té shohésh pérsonalitetin e njé fémije i cili shté skeptik, eviton rreziget, éshté
sistematik etj, ndérkohé gé ka té tjeré té ciléve u pélgen rreziku, sulmi dhe nuk kané friké té
rrezikojné. Népérmjet kétyre, ti jo vetém kupton ményrén e lojés, por kjo té jep informacion
edhe pér personalitetin e tij.

Nése njé fémijé ka besim te vetja, ai zgjedh té luajé shumé mé ndryshe nga ai fémijé i cili nuk
ka besim né vetvete.

Ai kuptojmé ne fémijét tané si¢ duhet? Ne mund té dimé miré reagimet standarde té fémijéve
tané, por mé e réndésishmja éshté t’i njohésh ata kur jané nén presion. A e dimé ne reagimin e
fémijés soné kur éshté i nervozuar ose i gézuar? A na e béjné kéto situata té véshtiré té njohim
fémijén toné? Eshté mé e réndésishme pér ne té dimé se si reagojné fémijét tané kur jané né
véshtirési té tensionuar, sesa kur ata veprojné né situaté normale.

Mé e réndésishmja éshté té kuptojmé nése fémija yné bie né njé vakuum psikologjik. Kjo
mund té shkaktojé até gé ne e quajmé té biesh né zakone té kéqija dhe té kesh tendecé pér
krime. Njé person i cili éshté né njé vakuum psikologjik, nuk e vleréson veten, zhvillon ndjenja
pesimizmi dhe vetmie. Nése fémija ka kéto ndjenja, ai mund té fillojé té reagojé né njé ményré
té papranueshme pér shogériné dhe mund té kérkojé ndihmé te substancat narkotike, gjé kjo,
gé éshté njé problem jo i rrallé i shogérisé.

Edhe ne, gjithashtu, merakosemi pér zhvillimin psikologjik té fémijéve tané, mendojmé se e
ndiejmé botén e tyre psikologjike, madje ndonjéheré ne vémé re se ata jané né njé boshllék.
Shahu éshté njé lojé unike, i cili mund té mbushé njé boshllék té tillé psikologjik, pasi ti mund
té stérvitesh vetém, shahu zgjidh probleme, shmang monotoning, éshté i pajisur me shumé
bukuri dhe éshté njé objekt admirimi. Shahu éshté njé shok i miré pér fémijét tané. Ata mund
té ndajné vetminé e tyre me shahun. Ai i largon fémijét nga kotésité. Ofron njé atmosferé té
ngrohté. Shumé prindér thoné se ata jané shumé té geté qé fémijét e tyre luajné shah, ngaqé
béjné njé gjumeé top pér shkak té shahut.

Njohurité dhe kultura shahistike té pasurojné jetén si dhe té rrisin aftésité pér té zgjidhur
situata gé kané njé ngjashméri ndérmjet zgjidhjes sé problemeve né jetén e pérditshme dhe
zgjidhjes sé problemeve né fushén e shahut. Né disa pozicione né fushén e shahut, njé lévizje
e vetme e ndryshon rrjedhjen e lojés, po késhtu edhe né jeté, jané disa lévizje té cilat mund té
ndryshojné jetén toné.

Si né jeté, ashtu edhe né shah, sukses do té thoté té reagosh i bazuar né njé plan, né kohén e
duhur dhe né ményré té efektshme duke arritur até gka ke déshiruar. Nése ju jeni té suksesshém
né shah, kjo s’do té thoté se do té jeni i suksesshém edhe né jeté. Shahu éshté njé lojé e cila
ju ofron mundési pér té€ mésuar metodat e suksesit si dhe mendimin analitik. Sot filozofia
sportive éshté njé pjesé e jetés cilésore me pérfitime né jetén sociale... éshté me té vérteté
e réndésishme pér njé fémijé té keté njé zhvillim emocional té balancuar. Shahu qé éshté
njé profesion intelektual, e bén mé té thjeshté pér njé fémijé té njohé mjedisin e tij dhe té
pérmirésojé komunikimin.

Uné nuk kam njohur kurré njé prind té cilit t'i keté ardhur keq gé fémija i tij ka luajtur shah.
Por kam njohur shumé prindér qé kané gené té lumtur gé fémijét e tyre jané marré me shah.
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Zakoni i té shprehurit té suksesit vetém népérmjet numrave dhe matja e suksesit vetém hap
pas hapi, éshté njé rezultat i kushtézuar. Shahu éshté njé zgjedhje e miré. Nése fémijét do té
zgjidhnin kété sport, ata do té ishin té gjithé té suksesshém.

Nése do té marrim né kosideraté té gjithé faktorét e mésipérm, atéheré mund té themi se
shahu ka me té vérteté benifite pér fémijét.

MOSHA PER TE NISUR SHAHUN.

Shahu mund té mésohet dhe té luhet nga té gjitha moshat. Té mésuarit e shahut né moshé
té vogél éshté shumé i réndésishém pér zhvillimin mendor té fémijés. Aftésia pér té mésuar
éshté e njéjté si pér njé té rritur ashtu edhe pér njé fémijé. T'u mésosh fémijéve shahun éshté
e lehté. Sipas studimeve shkencore fémija ka njé zhvillim mé té shpejté nga mosha 2 deri né
6 vjec. Pra kjo éshté mosha mé e pérshtatshme nése duam gé fémijét té kené sukses né kété
sport. Qéllimi éshté gé fémija té pérfitojé nga ky sport si edhe té argétohet. Edukimi i fémijés
nis me njé lojé, vazhdon me njé marrje njohurish dhe mé pas, duke u rritur profesionalisht.
Mésimi nuk duhet té jeté i mérzitshém, pérkundrazi ai duhet ta entuziazmojé fémijén.

SHPREHJE TE NJEREZVE TE MEDHEN! (f118)

“Shahu éshté veté jeta.”
R. Fisher

“Shahu éshté gjithcka: art, shkencé dhe sport.”
A. Karpov

“Shahu éshté shkencé.”
Lajbnic

“Shahu éshté njésia matése e vlerave.”
Géte

““Loja e shahut pérmban art dhe shkencé brenda saj. Kushdo gé ka cilési té mira sportive,
aktrimi dhe shkencore, mund té jeté i pathyeshém.”
T Petrosian

“Ndiej méshiré pér kédo gé nuk di té luajé shah. Ai i jep kénagési fillestaréve dhe njé lumturi
té pamasé lojtaréve me pérvojé.”
L. Tolstoi

“Té bésh gabime éshté njerézore. Mé i miri ndér ta éshté ai gé bén mé pak.”
L. Marshall

“Shahu éshté njé det, té cilin njé mushkonjé mund ta pijé, kurse njé elefant mund té
lahet”.
Proverb indian

“Jeta éshté si shahu.”
B. Franklin

“Shahu éshté arti i analizés.”
M. Botvinik

10
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“Shahu éshté palestra e mendjes.”
S. Deker

“Jeta éshté shumé e shkurtér pér shahun.”
L. Bajron

SHAHU NEPER BOTE (f 173)

Sot shahu luhet né ¢do vend té botés, madje edhe né hapésiré. FIDE (Federata Ndérkombétare
e Shahut) u themelua mé 1924 pér té organizuar aktivitetet ndérkombétare té shahut si dhe
pér té mbikéqyrur rregullat. FIDE ka 177 anétaré, federata té ndryshme kombétare.

FIDE organizon aktivitete té shumta gjaté gjithé vitit. Mé té réndésishmet mes tyre jané:
Kampionati Botéror i Meshkujve, Kampionati Botéror i Femrave, Kampionati Botéror i té
Rinjve dhe kampionate té tjera té ndara sipas grupmoshave. Pérve¢ kétyre, njé heré né dy vjet
organizohet Olimpiada e Shahut. Olimpiada e 40-té e Shahut u zhvillua né Stamboll (Turqi) mé
2012.

Pér té matur fortésiné e lojtaréve né mbaré botén éshté vendosur njé sistem vlerésimi né nivel
ndérkombétar. Sistemi i vlerésimit qé bén FIDE u ideua nga profesor Elo dhe u adaptua nga FIDE
mé 1970. Lojtarét gé marrin pjesé né gara zyrtare, kombétare apo ndérkombétare, i shtojné ose
i humbasin pikét e tyre né bazé té rendimentit té tyre né lojérat qé zhvillojné. Cdo lojtar ka njé
Elo, e cila tregon, jo vetém rangu botéror por edhe forcén e tyre relative té lojés.

FIDE, gjithashtu akordon tituj pér lojtarét, trajnerét, gjyqtarét dhe organizatorét. Titulli mé i
larté qé mund té marré njé shahist éshté Mjeshtér i Madh (GM), tituj té tjeré té réndésishém
jané: Mjeshtér ndérkombétar (IM), mjeshtér FIDE (FM), mjeshtre e madhe pér femra (WGM),
mjeshtre ndérkombétare pér femra (WIM) dhe mjeshtre FIDE pér femra (WFM), trajner Senior
i FIDES-s (FST) éshté titulli mé i larté pér trajner dhe, arbitér ndérkombétar (I1A) , éshté titulli
mé i larté pér arbitrat.

Pérvecg FIDE-s, ka gjithashtu edhe organizata té tjera kontinentale si p.sh. Unioni Europian i
Shahut (ECU) gé organizojné gara shahu népér Europé. Disa nga garat mé té réndésishmet
jané: Kampionati europian individual, Kampionati europian i femrave, Kampionati europian
ekipor dhe Kampionati europian i té rinjve.

11
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MESIMI 2
TE NJIHEMI ME FUSHEN E SHAHUT
LENDA

VENDOSJA E FUSHES SE SHAHUT (f14)
KARAKTERISTIKAT E FUSHES SE SHAHUT (f60)
TRAVERSAT / HORIZONTALET (f60)
KOLONAT (VIJAT) (f60)
DIAGONALET (fe1)
EMERTIMI | KATROREVE (f62)
KATRORET QENDRORE (p63)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté qé fémijéve t'u mésohet fusha e shahut, vendosja e saj ndérmjet
dy lojtaréve. T'u mésohen horizontalet, kolonat dhe diagonalet né fushén e shahut. T u flitet
mbi katrorét gendroré, réndésiné e tyre dhe se si mund té emértohen katrorét e fushés sé
shahut.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénési, gé pérfundon kété mésim me sukses, do té keté mésuar:

té vendosé fushén e shahut né ményré korrekte;

té identifikojé horizontalet, kolonat dhe diagonalet;

té kuptojé ndryshimet midis diagonaleve; diagonalet e ndryshme;
emértimin e katroréve té fushés sé shahut;

té njohé té gjithé katrorét;

emeértimin e katroréve gendroré;

té tregojé se cilét jané katrorét gendroré né fushén e shahut.

NoukwnNpeE

LENDA

Fusha e shahut

Horizontalet

Kolonat

Diagonalet

Emértimi i katroréve gendroré
Katrorét gendroré

BAZA MATERIALE
Komplete shahu
Fushé demonstrative

Kompjuter
Projektor
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FUSHA E SHAHUT

Loja e shahut luhet né njé fushé té posacme. Kur dikush sheh njé fushé shahu, si fillim sheh
“katroré” té cilét jané té rreshtuar krah pér krah dhe té mbivendosur. Katrorét kané ngjyra
té ndryshme, té celét dhe té errét, quajtur ndryshe té bardhé dhe té zinj. Fusha e shahut ka
gjithsej 64 katroré. Gjysma e tyre jané té celét dhe gjysma tjetér, té errét. Ne pérdorim termin
fushé shahu pér kété katror té madh, i cili pérbéhet nga 64 katroré té vegjél, té bardhé e té
zinj.

Fusha e shahut nuk éshté vetém thjesht njé arené pér té luajtur, ajo éshté njé arené lufte me
vecori té shumta karakteristike. Hapat e paré qé cojné drej suksesit né shah fillojné me njohjen
e késaj fushe, kjo éshté arsyeja qé ¢do shahist duhet té fillojé mésimin e vecorive té fushés sé
shahut.

Katroriigoshes, né krahun e djathté té ¢cdo lojtari (shih diagramin ose njé tabelé demonstrative),
duhet té jeté i bardhé.

CILESITE / VECANTITE E FUSHES SE SHAHUT

Forma e fushés sé shahut éshté katrore. Duke e ndaré horizontalisht dhe vertikalisht fushén e
shahut formohen 8 traversa (horizontale) dhe 8 kolona (vertikale).

Traversé: éshté ¢do horizontale né fushén e shahut. Me géllim identifikimin e tyre, horizontalet
jané emértuar nga 1 te 8 (numérimi fillon nga radha e paré e té bardhit).

Vertikale (Koloné): quhet ¢do vertikale né fushén e shahut. Me géllim identifikimin e kolonave,
ato jané emértuar me gérma nga A te H (nga e majta né té djathté pér té bardhin, dhe nga e
djathta né té majté pér té ziun).

Fusha e shahut éshté e pérbéré nga 64 katroré té ndaré né teté horizontale dhe teté kolona.

Gjysma e kétyre 64 katroréve jané té bardhé dhe gjysma tjetér, té zinj.
Horizontalet tregohen me numra dhe kolonat me germa, késhtu gé cdo katror pérshkruhet nga
njé germé dhe njé numeér (pér shembull: katrori e4, katrori g6 etj.).

13



Udhézuesi i Mésuesit

Katroré té ngjitur: quhen katrorét, té cilét géndrojné prané njéri-tjetrit, pa pasur katroré té
tjeré ndérmjet tyre (p.sh. e4 dhe e5 jané katroré té ngjitur.) Kéta katroré jané té ngjyrave té
ndryshme.

Diagonale: quhet njé linjé katrorésh té sé njéjtés ngjyré, qé pérshkojné fushén nga njé cep né
tjetrin. Diagonalet mé té gjata jané al-h8 dhe h1-a8.

Katroré qendroré: jané katér katrorét e mesit té fushés sé shahut: e4, e5, d4, d5. Duke gené se
katrorét gendroré jané té réndésisé sé vecanté, éshté shumé e réndésishme gé ata té mbahen

né kontroll.

Mesfusha: éshté njé linjé imagjinare e cila e ndan fushén e shahut né mes ndérmjet linjés sé
4 dhe 5.

Hapésira e té bardhit: éshté hapésira qé formohet nga linja 1,2,3,4, né pjesén e poshtme té
fushés (‘poshté’ vijés sé mesit).

Hapésira e té ziut: éshté hapésira e krijuar nga linja 5, 6, 7, 8 né pjesén e sipérme té fushés
(‘mbi’ vijén e mesit).

Krahu i mbretit: éshté krahu i fushés né té cilin, né fillim té lojés qéndron mbreti (kolonat
e,fgh).

Krahu i damés: quhet krahu i fushés ku, né fillim té lojés rri dama (kolonat d, c, b, a).

1- HORIZONTALET (TRAVERSAT) F60

8 —p Teté linjat e katroréve qé shkojné nga
njéri krah né tjetrin, quhen ‘traversa’.
7 > N
Fusha e shahut ka gjithsej 8 traversa
6 > (radhé), gé ne do t'i quajmé horizontale.
Kéto linja jané té emértuara me numra.
5 > Ne i quajmé linja 1-2-3-4-5-6-7-8 dhe
ato fillojné nga linja e paré né anén e
4 > fushés sé té bardhit.
3 >
2 —)>
>

Q
(e
(g}
o
0]
—
«Q
>
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2- KOLONAT (VIJAT) F60

Teté linjat vertikale quhen edhe vija. Fusha ka
8 vija, té cilét ne do t'i quajmé kolona. Kéto
kolona jané emértuar me germa. Ne i quajmé
kéto kolona a, b, c, d, e, f, g, h. Emértimi i tyre
fillon nga krahu i majté i té bardhit.

3- DIAGONALET F61

Njé linjé katrorésh me té njéjtén ngjyré, qé zakonisht fillojné dhe mbarojné nga njéra ané e
fushés né tjetrén, e quajmé diagonale. Jo té gjitha diagonalet jané té njéjta. Gjithsej, fusha e
shahut pérmban 26 diagonale, 13 prej té cilave jané té bardha dhe 13 té tjerat, té zeza.

/NN J/ \\ #
XXX )
X X X
XX X )
XX X

X
N/ \/
X0 XK
\/ N/ \/
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
DIAGONALET E ZEZA DIAGONALET E BARDHA

Diagonalet e gjata
Diagonalet e gjata pérbéhet nga 8 katroré. Fusha e shahut ka dy diagonale té gjata. Njéra prej
diagonaleve éshté e bardhé (h1 — a8) dhe tjetra, e zezé (al-h8).
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Diagonalet e shkurtra
Diagonalet e shkurtra kané vetém nga 2 katroré. Gjatésia e diagonales rritet sa mé afér gendrés
sé fushés té jeté ajo.

4 - EMERTIMI | KATROREVE F62

Né fushén e shahut ¢do katror ka njé emér. Pér té emértuar njé katror ne pérdorim njé germé
dhe njé numér, pér shembull: katrori e4 ose katrori g7. Lojtari duhet té dijé emrat e katroréve.
Pér té mésuar emrat e katroréve, éshté e thjeshté. Né fillim gjendet kolona (vertikalja) e mé
pas traversa (horizontalja) e katrorit

Le té mésojmé emrat e katroréve té shénuar:
Né fillim gjejmé kolonén (vertikalen) e katroréve duke paré emértimin né fund té fushés (shih
germat poshté fushés sé shahut). Katrori yné éshté né kolonén f.

Pas késaj, gjejmé traversén (horizontalen) e katrorit (shih né té majté té fushés, pér té plotésuar
emértimin e katrorit). Katrori yné gjendet né radhén e 6- t&, késhtu qé emri i katrorit éshté f6.

8

7

a b c d e f g h

Le té mésojmé emrin e katrorit té shénuar:
Né fillim duhet té gjejmé traversén, né té cilén gjendet katrori (shih poshté pér té gjetur
germén). Katrori yné gjendet né kolonén c.

ME pas, gjejmé traversén (horizontalen) e katrorit (shih né té majté, pér té plotésuar emértimin
e katrorit. Katrori yné gjendet né radhén e treté. Emri i tij éshté c3.
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5 - KATRORET QENDRORE F63
Katér katrorét e vegjél, té cilét zéné gendrén e fushés sé shahut quhen katroré gendroré.

Kéta katroré jané d4-d5-e4-e5. Katrorét gendroré jané mé té réndésishmit né fushén e shahut.
Nga kéta katroré ne mund té mbérrijmé né 27 katrorég, vertikalisht, horiontalisht dhe népérmjet
diagonaleve... nga asnjé katror tjetér ju nuk mund té arrini né kag shumé katroré.

17
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Shkruani emrat e katroreve
té shénuar

Gjeni emrat e kuarateve e
F64

Tregoni né fushén
e shahut katrorét e

méposhtém
O g7 d4
() a2 b7
O el h5

Gjeni emrin e katrorit
F64

Shkruani emrat e katroréve
té shénuar

Gjeni emrat e katroréve
F64

Tregoni né fushén
e shahut katrorét e

méposhtém
O e7 h7
[ ) g3 f6
O b5 c8
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MESIMI 3
TE MESOJME GURET E SHAHUT
LENDA
GURETE SHAHUT f15
VENDOSJA E GUREVE TE SHAHUT f16
SI LEVIZIN GURET E SHAHUT f17
LEVIZJA E TORRES f18
LEVIZJA E FILIT f19
LEVIZJA E MBRETERESHES 22
LEVIZJA E KALIT f23
LEVIZJA E USHTARIT f26
LEVIZJA E MBRETIT f27
VLERA E FIGURAVE f45

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté gé té mésojmé:
a. Gurét e shahut (ushtarét dhe figurat).

b. Pozicionet qé ata duhet té zéné / ku jané té vendosur né fillim té lojés.

c. Si luajné gurét e shahut.

d. Si marrin gurét e shahut.
e. Si marrin figurat e tjera.

f. Forca / vlera e figurave.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénési gé pérfundon kété leksion me sukses do té keté mésuar:
1- Gurét e shahut — ushtarét dhe figurat.

2- Si vendoset fusha e shahut dhe figurat e saj né fillim té lojés.
3- Si luajné gurét e shahut.

4- Si marrin gurét e shahut, ato té kundérshtarit.

5- Si marrin ushtarét, ushtarét kundérshtareé.

6- Vlera e figurave.

LENDA

Gurét e shahut, pozicioni i tyre fillestar.
Si luajné gurét e shahut.

Si luan torra.

Si luan fili.

Si luan dama.

Si luan kali.

Si luajné ushtarét.

Si luan mbreti.

Fugia e figurave.
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BAZA MATERIALE

Fusha e shahut
Gurét e shahut
Tabelé demonstrative
Kompjuter

Projektor
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LE TE NJIHEMI ME GURET E SHAHUT F15

Shahu luhet me gurét e tij. Né castin e fillimit té lojés, secili nga lojtarét ka gjithsej 16 guré.

Kompleti i shahut pérbéhet nga 32 guré.

RREGULLAT E FIDE-s

Neni 2: Pozicioni fillestar i guréve né fushén e shahut

2.2 Né fillim té lojés secili nga lojtarét ka nga 16 guré, pra 32 guré gjithsej, 16 prej té ciléve
kané ngjyré té celét/ té bardhé dhe 16 té tjerét me ngjyré té erét/ té zinj. Kéta guré jané si

vijon:

me simbolin e tij.

Njé mbret i bardhé, zakonisht tregohet

Njé mbret i zi, zakonisht tregohet
me simbolin e tij.

Njé mbretéreshé/damé e bardhé,

zakonisht tregohen me simbolin e saj

Njé mbretéreshé/damé e
zezé, zakonisht tregohen me
simbolin e saj.

tregohen me simbolin e tyre.

== | Dy torra/kala té bardha, zakonisht

Dy torra/kala, zakonisht tregohen
me simbolin e tyre.

T
[+

me simbolin e tyre.

Dy fila té bardhé , zakonisht tregohen

Dy fila té zinj, zakonisht tregohen
me simbolin e tyre.

Dy kuaj, zakonisht tregohen

Dy kuaj té zinj, zakonisht

L | tregohen me simbolin e tyre.

o o nt| € @

N
l me simbolin e tyre. tregohen me simbolin e tyre.
f‘\ Teté ushtaré té bardhé, zakonisht Teté ushtaré té zinj,

zakonisht tregohen me
simbolin e tyre.

VENDOSJA E GUREVE TE SHAHUT F16

Pozicioni fillestar i guréve né fushén e shahut

Le té mésojmé: Gurét e bardhé pozicionohen né rreshtin 1 dhe 2 té fushés, dhe gurét e zinj

pozicionohen né rreshtin 7 dhe 8 té fushés.
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X
F 3

N

Vendosja e ushtaréve:
8 ushtarét e bardhé vendosen né rreshtin e 2-té té fushés.
8 ushtarét e zinj, vendosen né rreshtin e 7-té té fushés.

Vendosja e torrave/kalave:
Torrat/kalaté e bardha vendosen né al dhe h1, né rreshtin e 1 té fushés.
Torrat/kalaté e zeza vendosen né a8 dhe h8, né rreshtin e 8 té fushés.

Vendosja e kuajve :
Kuajt e bardhé vendosen né katrorét b1 dhe gl.
Kuajt e zinj vendosen né katrorét b8 dhe g8.

Vendosja e filave:
Filat e bardhé vendosen né katrorét c1 dhe f1.
Filat e zinj vendosen né katrorét c8 dhe f8.

Vendosja e mbretéreshés/damés:
Mbretéresha/dama e bardhé vendoset né katrorin d1.
Mbretéresha/dama e zezé vendoset né katrorin d8.

Vendosja e mbretit:

Mbreti i bardhé vendoset né katrorin el.

Mbreti i zi vendoset né katrorin e8.

E RENDESISHME!!

Kini kujdes me vendosjen e mbretit dhe mbretéreshés. Né fillim té lojés mbretéresha zé vend

gjithmoné né katrorin me té njéjtén ngjyré me té. Mbretéresha e bardhé né katror té bardhé
dhe mbretéresha e zezé né katror té zi.
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RREGULLAT E FIDE-s

Neni 2

2.1 Fusha e shahut pérbéhet nga 64 katroré, 8 té vendosur horizontalisht dhe 8 vertikalisht,
32 katroré kané ngjyré té bardhé, té celét dhe 32 katroré kané ngjyré té zezé, té errét.
Fusha e shahut vendoset né njé ményré té tillé qé né krahun e djathté té secilit lojtar té jeté
katrori i bardhé.

SI LEVIZIN GURET E SHAHUT F17

Luajtja e guréve té shahut né lojé quhet “lévizje”. Kemi 6 lloje gurésh (5 prej té ciléve figura
dhe 1 ushtar ). Secila nga figurat luan ndryshe nga tjetra.

Neni 3: Lévizjet e figurave dhe guréve

3.1 Nuk éshté e lejuar té luhet njé figuré né njé katror té zéné mé paré nga njé gur
tjetér, i sé njéjtés ngjyré. Nése njé gur léviz né njé katror té zéné mé paré nga njé gur i
kundérshtarit, atéheré ky gur merret dhe largohet nga fusha si pjesé e sé njéjtés lévizje.
Themi qé njé gur ka sulmuar njé gur té kundérshtarit, kur ai éshté né gjendje ta marré até,
sipas nenit 3.2 e deri né 3.8. Njé gur konsiderohet se sulmon njé katror, edhe nése veté
ky gur éshté i detyruar té mos lévizé, sepse né kété rast, po té luante, do té linte mbretin
e tij té zbuluar nén sulm.

Neni 4: Veprimi i Iévizjes sé njé guri ose figure
4.1 Cdo lévizje béhet vetém me njé doré.

4.2 Nése dikush do té shprehte géllimin e tij duke prekur njé gur, ai duhet ta luajé até gur,
pérveg rastit kur lojtari shprehet se po e rregullon figurén duke théné j’adoube ose I ad-
just (po e rregulloj). Pra, lojtari mund t'i sistemojé gurét né katrorét e tyre nése mé paré
kérkon leje.

4.3 Pérveg sa parashikon Neni 4.2, nése lojtari, duke béré njé lévizje vepron me dashje duke
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prekur:

a. njé ose mé shumé nga gurét e tij, atéheré ai duhet té luajé figurén té cilén ka
prekur té parén

b. njé ose mé shumé guré nga té kundérshtarit, atéheré ai duhet té marré gurin qé
ka prekur té parin, ose

c. nga njé gur té secilés ngjyré, ai duhet té marré figurén e kundérshtarit me figurén
e tij, ose, nése kjo do té ishte e parregullt, duhet luajtur ose marré figura té cilén
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ka prekur né fillim dhe qé mund té luajé ose mund té marré. Nése éshté e paqa-
rté, se cilén prej figurave ka prekur né fillim lojtari, té tijén apo té kundérshtarit,
atéheré duhet té konsiderohet se lojtari ka prekur né fillim figurén e tij pastaj até
té kundérshtarit.

4.4 Nése njé lojtar, duke pasur lévizjen:

a. prek me qéllim mbretin dhe torrén e tij, atéheré ai duhet té béjé rrokadén né até krah,
nése do té jeté e lejueshme.

b. prek me qgéllim torrén e tij e pastaj mbretin, atij nuk i lejohet té béjé rrokadén né até krah
né até lévizje dhe situata trajtohet nga Neni 4.3.

4.5 Nése asnjé nga figurat e prekura nuk mund té luajé apo té marré, lojtari mund té béjé
cdo lévizje tjetér té rregullt.

4.6 Nése si pjesé e njé lévizjeje té rreqgullt, figura do té vendoset né njé katror, nuk mund té
lévizet mé né njé katror tjetér né kété lévizje. Lévizja konsiderohet e pérfunduar.

Lévizja quhet e rregullt kur jané pérmbushur té gjitha kérkesat e Nenit 3. Nése |évizja nuk
éshté e rregullt, atéheré do té béhet njé tjetér lévizje né vend té saj (Neni 4.5).

LEVIZJA E TORRES F18

Torra luan pérgjaté kolonave ose traversave, pra horizontalisht dhe vertikalisht. Ajo mund
té luajé pérpara, prapa, majtas dhe djathtas. Torra nuk mund té kapércejé ndonjé nga
gurét e saj apo té kundérshtarit. Ajo mund té luajé, mé sé shumti, né 14 katroré.

RREGULLAT E FIDE-s

Neni 3

3.3 Torra mund té luajé né ¢do katror pérgjaté kolonés apo traversés né té cilén géndron.

8 A Lévizja e torrés:
Torra luan pérgjaté njé kolone ose njé traverse. Torra
e katrorit f3 mund té luajé né ¢do katror té kolonés
6 dhe horizontales té shénuar né shembull. Ajo mund
s té marré njé nga gurét e kundérshtarit, nése gjendet
Né rrugén e saj

[
 /
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Torra mund té luajé né ¢do katror pérgjaté kolonés
apo horizontales ku ajo géndron.

MARRJA ME TORRE F30

Torra mund té marré ¢do gur té kundérshtarit (pérve¢ mbretit), i cili ndodhet né rrugén e saj.
Guri i marré higet nga fusha dhe torra zé vendin e saj né katrorin ku géndronte mé paré guri i
ngréne.

Marrja me Torré

1 - Torra mund té marré filin e zi duke luajtur
horizontalisht.

2 - Figura e marré do té largohet nga fusha.

3 - Torra zé vend né katrorin ku gjendej mé
paré figura, té cilén ajo sapo e ka marré.

Para se torra té marré Pasi merr torra
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USHTRIME ME TORRE

£

a b ¢ d e f g h

Pyetja 1 (krh. Pyetjen 1 F20)

Sa lévizje i duhen torrés pér té
mbérritur né a4?

Pérgjigje

4 lévizje

[V.O. P 1, F20 jep trajektoren pér né
katrorin a3 pér 3 |évizje]

Pyetja 3

Trego lévizjet gé mund té béjé torra.
Pérgjigje

Torra mund té luajé né 6 katroré té liré,
mundet gjithashtu té marré kalin.

[V.O. kjo éshté e ngjashme me pyetjen 3;
f21 — 7 katroré té lire, por pa zénien e atij
b5]

Pyetja 2 (P.2 F20)

Né sa katroré mund té luajé torra e
bardhé?

Pérgjigje

Né 8 katroré

Pyetje

Né sa katroré mund té luajé torra e zez&?
Pérgjigje

Né 10 katroré

Pyetja 4 (P 2 F32)

Sa guré shahu mund té marré torra?
Pérgjigje

Torra mund té marré kalin né g4 ose ush-
tarin né c7.

25
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Pyetja5 (P1F32)

Cilén lévizje duhet té béjé torra pér té
ngréné kalin?

Pérgjigje

Torra duhet té shkojé né a5.

Pyetja 7

Cilin gur mund té hajé torra e bardhé?
Pérgjigje

Ajo mund té hajé kalin né g3 ose ush-
tarin né d5.

Udhézuesi i Mésuesit

Pyetja 6 (P3 F33)

Cilin gur mund té marré torra e
bardhé?

Cilin gur mund té hajé Torra/Kalaja e
zez8?

Pérgjigje

Torra e bardhé mund té hajé kalin né
f1, filin né d3 ose ushtarin né f6.
Torra e zezé mund té hajé kalin né d5
ose filin né b8.

Pyetja 8

Cilin gur mund té hajé torra e zezé?
Pérgjigje

Ajo mund té hajé kalin e bardhé né g6
ose filin né a6.
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LEVIZJA E FILIT (F19)

Fili luan vetém diagonalisht. Mund té shkojé pérpara ose prapa, sipas diagonaleve. Ai nuk
mund té kapércejé as gurét e vet dhe as ata té kundérshtarit. Né fillim té lojés, ¢cdo lojtar ka nga
dy fila: njé fil té vendosur né katror té zi (i bardhi né c1 dhe i ziu né f8) dhe njé fil té vendosur
né katror té bardhé (i bardhi né f1, kurse i ziu né c8).

Cdo lojtar ka nga njé fil katrorbardhé dhe njé fil katrorzi. Fili luan vetém né katrorét me té
njéjtén ngjyré me katrorin ku ai éshté vendosur né fillim té lojés.

RREGULLAT E FIDE-s

3.2 Fili mund té luajé né ¢do katror té diagonales né té cilén ai ndodhet.

Fili géndron né katrorin d3 dhe ai éshté njé katror i bardhé. Ky fil mund té luajé vetém né
katroré té bardhé gjaté gjithé lojés.

Numri i katroréve, né té cilét mund té luajé fili, varet nga vendndodhja e tij. Nése fili gjendet
né njé katror gendror, do té keté mundésiné té luajé deri né 13 katroré; nése ndodhet né cep,
mund té luajé, mé sé shumti né 7 katroré.
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MARRJA ME FIL F31

Fili mund té marré ¢do gur té kundérshtarit, gé i del pérpara, pérve¢c mbretit. Guri i marré prej
tij largohet nga fusha dhe fili vendoset né vend té gurit qé sapo ka marré.

Marrja me fil:

Fili éshté né f3. [V.0., f31 fili éshté paraqitur né g2]
1) Fili mund té marré kalin e zi.

2) Figura e ngréné largohet nga fusha.

3) Fili z& vendin e figurés sé sapongréné prej tij.

N w E wv [e)} ~N [oo)
N w e w o ~ [oe)

Para se fili té marré torrén Pasi fili ka ngréné torrén
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USHTRIME ME FIL

Pyetja 1:

Né rrugén mé té shpejté, sa lévizje i
duhen filit té shkojé né h6?

Pérgjigje

3 levizje

[Kjo éshté shumé e ngjashme me P4,
F21, ku pérgjigjja éshté 3 — c3-b4-f8-h6]

Pyetja 3 :

Ku mund té luajé fili?

Pérgjigje

Fili mund té marré torrén. Ai mund té
luajé gjithashtu né b3 ose né b5.

Pyetja 2 : (P5, F21)

Né sa katroré mund té luajé fili i bardhé?
Né sa katroré mund té luajé filii zi?
Pérgjigje

Fili i bardhé mund té luajé né 11 katroré.
Fili i zi mund té luajé né 7 katroré.

Pyetja 4:

Ku duhet té luajé fili, me géllim gé
né lévizjen tjetér té mund té marré
ushtarin?

Pérgjigje

Fili duhet té luajé né d1 ose né e6, qé
té marré ushtarin.
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Pyetja 5:

NEé cilét katroré mund té luajé fili me
qéllim qé té kércénojé me marrjen e
ushtarit?

Pérgjigje

Fili duhet té luajé né f6

Pyetja 7 :

Cilin gur mund té marré fili i bardhé?
Pérgjigje

Ai mund té marré torrén né h5 ose
ushtarin né c6.

Udhézuesi i Mésuesit

Pyetja 6:

Cilin gur mund t€ marré fili i bardhé?
Cilin gur mund t€ marré fili i zi?
Pérgjigje

Fili i bardhé mund té marré torrén né al
ose kalin né a5.

Fili i zi mund té marré torrén né el ose
kalin né dé6.

Pyetja 8:

Cilin gur mund té marré fili i zi?
Pérgjigje

Ai mund té marré torrén né f7, kalin né
b3 ose ushtarin né g2.
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LEVIZJA E DAMES F22

Dama luan pérmes linjave horizontale, kolonave vertikale dhe diagonaleve. Ajo |éviz pérpara,
prapa, majtas, djathtas. Dama nuk mund té kapércejé as figurat e veta e as ato té kundérshtarit.

RREGULLAT E FIDE-s

3.4. Dama mund té luajé né ¢do katror pérgjaté kolonés, linjave horizontale apo diagonales
ku ajo éshté e vendosur.

[oo)

~N

Dama éshté né katrorin d4. Ajo mund té |évizé

né té gjithé horizontalen e katért, gjaté gjithé

kolonés “d” si dhe népér diagonalen né té cilén

éshté e vendosur. Ajo mund té luajé pérpara,
%{ijyﬁ prapa, djathtas dhe majtas.

o)}

v

N

w

N

_

Numri i katroréve né té cilét mund té luajé dama varet nga vendndodhja e saj. Njé damé e
vendosur né katrorét gendroré mund té keté njé mundési pér té zgjedhur |évizjen pérgjaté 27
katroréve. Por nése ajo do té jeté né cep té fushés, atéheré numri mé i madh i mundshém i
katroréve ku mund té luajé éshté 21.

s W -

Dama e zezé éshté né cep té fushés. Prej aty, ajo
mund té luajé né 21 katroré.
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MARRJA ME DAME F34

Gjaté lojés, dama mund té marré ¢do figuré té kundérshtarit (pérve¢ mbretit) gé i del rrugés.
Guri i marré higet nga fusha, kurse dama z& vendin e tij né katrorin ku géndronte guri i ngréné.

Marrja me damé

Dama éshté né katrorin b2.

1) Dama mund té marré kalin e zi duke
luajtur diagonalisht.

2) Figura e ngréné hiqet nga fusha.

3) Dama zé€ vendin e figurés sé sapomarré.
[V.O. né {34, diagrami tregon se si dama
merr horizontalisht nga b2 né g7]

Para se dama té marré torrén. Pasi dama ka marré torrén.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F24)
Si mund té mbérrijé dama né katrorin
cl me vetém 3 |évizje?

Pyetja 3: (P3, F25)

Cilat Iévizje mund té béjé dama?
Pérgjigje:

Dama mund té béjé 13 lévizje té
ndryshme

Pyetja 2: (P2, F24)

Né sa katroré mund té luajé dama e
bardhé?

Né sa katroré mund té luajé dama e zezé?
Pérgjigje:

Dama e bardhé mund té luajé né 23
katroré.

Dama e zezé mund té luajé né 21 katroré.

Pyetja 4: (P1, F36)

Cilén figuré mund té marré dama e
bardhé? Ajo mund té marré torrén né a3,
kalin né e5 ose ushtarin né b7.
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N w £ wv [e)} ~N oo

Pyetja 5: (P2, F36)

Cilat figura mund té hajé dama e
bardhé? Cilin gur mund té marré
dama e zezé?

Pérgjigje:

Dama e bardhé mund té hajé kalin
ne a6 dhe filin ne g3.

Mbretéresha e zezé mund té hajé
torrén né h5, kalin né a7 dhe
ushtarin né c4.

N w £ wv [e)} ~N oo

Pyetja 7:

Cilat figura mund t€ marré dama e
bardhé?

Pérgjigje:

Dama e bardhé mund té marré filin
né f7 ose kalin né h3.

N w » w [} ~N [ee]

Pyetja 6: (P3, F37)
A mund ta marré torrén dama e

bardhé?

Pérgjigje:

Jo, dama e bardhé nuk mund ta marré
torrén, pasi kéto figura nuk qéndrojné
né té njéjtén linjé.

N w » w )} ~N [ee]

Pyetja 8:

Cilat figura mund t€ marré dama e
7ezé?

Pérgjigje:

Dama e zezé mund té marré torrén né
b3 ose filin né d8.
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LEVIZJA E KALIT F23

Kali luan né njé ményré krejt tjetér nga figurat e tjera. Lévizja e kalit pérbéhet nga dy faza.

1- Kali luan si fillim dy katroré horizontalisht apo vertikalisht (para ose mbrapa).

2- Dhe mé pas ai luan njé katror né krahun e kundért.

[Eshté shumé e véshtiré té shpjegosh me fjalé se si luan kali, por shémbujt do té na e béjné até
shumé mé té qarté.]

RREGULLAT E FIDE-s

Neni 3
3.6 Kali mund té luajé né njé nga katrorét afér vendit ku ai géndron, por jo né té njéjtén linjé
horizontale, vertikale apo diagonale.

Si fillim, kali kalon dy katroré horizontalisht ose vertikalitsht, pastaj vendoset né njé katror
(pérgjaté horizontales, nése ka filluar me 2 katroré vertikalisht, ose pérgjaté vertikales, nése
mé paré ka luajtur horizontalisht).

Rregulla e FIDE-s dhe diagrami e shpjegojné lévizjen shumé mé miré sesa fjalét e tjera.

(V.0. Shpesh lévizjen e shpjegojné me ngjashmériné e germés ‘L', por ky éshté njé shpjegim
jo aq i sakté dhe pak i ngatérruar, sepse vetém njéra nga teté lévizjet e mundshme éshté né
formén e késaj shkronje.

Karakteristikat e veganta té lévizjes sé kalit:

Kuajt mund té kapércejné mbi figura, mbi vetjaket apo ato té kundérshtarit. Kjo éshté njé
cilési, gé u pérket vetém kuajve. Ata luajné né njé katror té ndryshém né ngjyré me ngjyrén
e katrorit nga i cili nisen (njé kalé, gé éshté né njé katror té bardhég, luan né njé katror té zi. )
Lévizshméria e kalit rritet kur ai i afrohet gendrés sé fushés. Njé kalé i vendosur né cep té
fushés, mund té luajé né dy katrorég, njé kalé gé ndodhet né buzé té fushés mund té luajé né 4
katroré, por njé kalé qé gjendet afér gendrés, mund té luajé né 8 katroré.
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MARRJA ME KALE F35

Kali mund té marré ¢do gur té kundérshtarit (pérve¢ mbretit), gé géndron né katrorin ku
mund té shkojé ky kalé. Guri i marré nga kali higet nga fusha dhe vendin e tij e zé kali.

N w B w o ~N [o2)

Marrja me kalé

Kali éshté né katrorin f3.

1- Kali mund té marré filin e zi.

2- Figura e ngréné higet nga fusha.

3- Kali zé vendin e figurés qé ka marré.

N w » ;] [e)} ~N [e]

Para se kali té marré torrén Pasi kali ka marré torrén
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USHTRIME

Pyetja 1: (P4, F25)
Numeéro té gjithé katrorét ku mund té
luajné kéta 3 kuaj.

Pérgjigje:

Kali né al mund té luajé né 2 katroré.
Kali né f4 mund té luajé né 8 katroré.
Kali né h6 mund té luajé né 4 katroré.

Pyetja 3: (P6, F25)

Né sa ményra mund té arrijé kali hl
me katér |évizje né katrorin b1?
Pérgjigje:

Kali mund té shkojé né katrorin b1l né
disa ményra, si¢ e shohim edhe né
diagram.

Pyetja 2:

Sa lévizje i duhen kalit té bardhé gé té
mbeérrijé né katrorin d4?

Sa lévizje i duhen kalit té zi pér té
mbérritur né katrorin d4?

Pérgjigje:

Kali i bardhé duhet té béjé 2 lévizje.
Kalit té zi i duhen 3 lévizje.

Pyetja 4.
Cilin gur mund té marré kali?

Pérgjigje:
Kali mund té marré torrén né b1, filin né
e2 ose ushtarin né e4.
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Pyetja 5: (P5, F37)

Né cilin katror duhet té luajé kali, me
géllim qé té mund té marré ush-
tarin?

Pérgjigje:

Kali duhet té shkojé né c2, me géllim
gé né lévizjen tjetér té mund té mar-
ré ushtarin.

8 a

2 al
A
a b ¢ d e f g h

Pyetja 7:

Sa lévizje i duhen kalit té bardhé qé té
mbérrijé né katrorin e4?

Sa lévizje i duhen kalit té zi qé té
mbérrijé né e4?

Pérgjigje:

Kali i bardhé mund té mbérrijé né e4
me 2 lévizje.

Kali i zi mund té mbérrijé né e4 me 4
lévizje.

[V.O. Ky imazh éshté njélloj pasqyre e
P5, F25]
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Pyetja 6: (P6, F37)
Sa lévizje duhet té béjé kali pér té
marré ushtarin?

Pérgjigje:
Kalit do t'i duhen té paktén 4 lévizje,
gé té mund té marré ushtarin.

Pyetja 8: (P5, F25)

Sa lévizje i duhet kalit té bardhé gé té
shkojé né katrorin c3?

Sa lévizje i duhen kalit té zi pér té shkuar
né katrorin c3?

Pérgjigje :
Kalit té bardhé i duhen 4 lévizje gé té
shkojé né katrorin c3.

Kalit té zi i duhen 2 lévizje gé té shkojé né

katrorin c3.



Udhézuesi i Mésuesit

LEVIZJA E USHTARIT F26

Ushtari luan vetém pérpara, né kolonén ku ai ndodhet. Ai mund té luajé vetém njé katror né
¢do lévizje, pérvegse kur ndodhet né pozicionin fillestar (né horizontalen e 2-té pér té bardhin
dhe né té 7-n pér té ziun); né kété cast, ai ka té drejtén e zgjedhjes pér té pérparuar 1 ose 2
katrore.

RREGULLAT E FIDE-s

Neni 3

3.7

a. Ushtari mund té luajé para né njé katror té liré, né kolonén né té cilén ai gjendet, ose

b. né lévizjen e tij té paré, ushtari mund té luajé si né shembullin 3.7.a, por ka dhe mundésiné
pér té pérparuar dy katroré, pérgjaté té njéjtés koloné (me kusht qé katrorét té mos jené té
z26né), ose

c. ushtari mund luajé né njé katror té zéné nga njé gur i kundérshtarit, i cili gjendet diagonalisht
pérballé né njé koloné pérbri, duke e marré kété gur.

[V.O. Né tekstin e mésipérm ‘figuré’ do té thoté ‘gur’, duke pérfshiré edhe ushtarét.]

* t
3 f &
20 N

Ushtari i bardhé né f3, tashmé e ka béré njé lévizje. Kjo éshté arsyeja se pse ai mund té luajé
vetém njé katror pérpara, né f4.

Meqé ushtari né b2 éshté né pozicionin fillestar dhe nuk ka luajtur mé paré, ai e ka
mundésiné té luajé dy katroré né lévizjen e tij té paré.
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MARRJA ME USHTAR F38

Ushtari mund té marré ¢do gur té kundérshtarit (pérve¢c mbretit), qé gjendet né diagonalen
para tij. Guri i marré largohet nga fusha dhe ushtari zé vend né katrorin e gurit té& marré.

Ushtari né b3 mund té marré kalin e zi né, diagonalen para tij, katrorin c4. Figura e marré higet
nga fusha dhe vendin e saj e z& ushtari.

Ushtarét né f6 dhe g7 mund té marrin njéri-tjetrin, duke respektuar radhén e lévizjes. Ushtari
i marré higet nga fusha dhe vendin e tij e zé ushtari tjetér, qé e merr.

Ushtari i bardhé né e3 mund té marré torrén e zezé né d4 ose kalin e zi né f4. Ushtari zé vendin
e figurés sé sapongréné.
Ushtari i zi né b7 mund té marré kalin né c6. Nése ushtari merr kalin, ai zé vendin e tij né c6.
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MARRJA NE KALIM F128

Marrja né kalim éshté njé ményré marrjeje e vecanté pér ushtarét. Njé ushtar mund té luajé
dy katroré né lévizjen e tij té paré dhe té vendoset né njé katror prané njé ushtari tjetér té
kundérshtarit. Ushtari i kundérshtarit mund ta marré kété ushtar njésoj sikurse té kishte luajtur
vetém njé katror. Kjo mund té ndodhé vetém kur ushtari pérparon dy katroré. Ne e quajmé
kété lévizje marrje né kalim né fréngjisht ‘en passant’ (an pasan).

RREGULLAT E FIDE-s

3.7

d. Njé ushtar gqé sulmon njé katror, né té cilin kalon ushtari i kundérshtarit qé ka luajtur dy
katroré né lévizjen e paré té tij, mund ta marré ushtarin kundérshtar njésoj sikur ky té kishte
lévizur vetém njé katror. Ky veprim éshté i rregullt vetém né lévizjet qé do té shohim né shembull.
Kjo ngrénie quhet marrje né kalim.

Ushtari ecén dy katroré né 1évizjen e tij té paré.

——- Ushtari merr ushtarin qé i vjen afér duke real-

izuar késhtu njé “marrje né kalim”.

| ziu mund té luajé dy katroré pérpara, nga c7 né c5. Né ké cast, té dy ushtarét géndrojné prané
njéri-tjetrit. Ushtari i bardhé mund ta marré té ziun, i cili higet nga fusha. Ushtari i bardhé zé
vend né katrori tjetér té kapércyer(c6).

Né ményré té ngjashme, i bardhi mund té luajé pérpara nga f2 né f4. Tani ushtari i zi mund ta
marré té bardhin, duke e hequr até nga fusha dhe veté té vendoset né katrorin f3.
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USHTRIME

Pyetja 1:

Cilat jané lévizjet e mundshme té té gjithé
ushtaréve?

Pérgjigje:

Ushtari i bardhé né a2 mund té pérparojé
njé ose dy katroré. Té tjerét mund té luajné
vetém nga njé katror.

Pyetja 3:

Nése ushtari i zi luan né c5, a mund té
merret né kalim? Nese po né ¢’'ményré?
Pérgjigje:

| bardhi mund té marré ushtarin e zi né c5
me njérin nga ushtarét: b5 ose d5. Cilido
nga ushtarét gé merr, zé vend né katrorin
c6

Pyetja 2:

Cilat figura mund té merren nga ush-
tari i bardhé? Po nga ushtarii zi?
Pérgjigje:

Ushtari i bardhé mund té marré njé
nga kuajt, kurse ushtari i zi mund té
marré njé nga torrat.

Pyetje 4.

Trego té gjithé gurét gé mund té merren
nga njé prej ushtaréve (té bardhé a té zinj).
Pérgjigje:

Tre ushtaré té bardhé mund té marrin,
pérkatésisht kalin né f5, ushtarin né a4 dhe
ushtarin né d6. Edhe té tre ushtarét e zinj
mund té marrin torrén né b6, ushtarin né
b3 dhe ushtarin né e5.



Pyetja 5:

Tregoni té gjitha lévizjet e ushtaréve,
duke pérfshiré kétu edhe marrjet
(pér té bardhin dhe pér té ziun).

Pyetja 6: (P3, F129)

Nése ushtari i bardhé luan nga b2 né
b4 ose nga e2 né e4 dhe nése ush-
tarii zi luan nga g7 né g5, si mund té
zbatohet marrja né kalim?

Udhézuesi i Mésuesit

Pérgjigje:

Ushtarét e bardhé:

Ushtari a3 mund té pérparojé njé katror. Ush-
tari b2 mund té ecé njé ose dy katroré.
Ushtari g5 mund té marré ushtarin né f6 ose
té ecé pérpara njé katror.

Ushtari h3 mund té marré kalin ose té
pérparojé njé katror.

Ushtarét e zinj:

Ushtari b6 mund té ecé njé katror para.
Ushtari f6 mund té marré ushtarin né g5 ose
té ecé njé katror pérpara.

Pérgjigje:

Nése ushtari i bardhé luan nga b2 né b4, i ziu
mund ta marré até me ushtarin a4. Kjo lévizje
e zhvendos ushtarin e zi né b3.

Nése ushtari i bardhé luan nga e2 né e4, i ziu
mund ta marré me ushtarin d4. Kjo lévizje e
zhvendos ushtarin e zi né e3.

Nése ushtarii zi né g7 pérparon dy katroré né
g5, i bardhi mund ta marré até me ushtarin
f5 ose me tjetrin h5, duke u zhvendosur késh-
tu né katrorin g6.
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LEVIZJA E MBRETIT F27

Mbreti mund té luajé nga njé katror né té gjitha drejtimet. Numri i katroréve né té cilét mund
té luajé mbreti, varen nga pozicioni i tij. Ai mund té jeté né gjendje té luajé né 8 katroré. Nése
do té jeté né cep té fushés, atéheré mund té luajé, e shumta né 3 katroré. Nése do té jeté né
horizontalen e paré ose té fundit, do té jeté né gjendje té luajé né 5 katroré. Mbreti nuk mund
té luajé né katroré, né té cilét mund té luajé edhe njé figuré e kundérshtarit (kéta katroré
thuhet se jané nén goditje) dhe e njéjta gjé do té ishte edhe pér katrorét né té cilét ushtarét e
kundérshtarit mund té marrin ndonjé gur (por jo né rastin e ngrénies né kalim).

RREGULLAT E FIDE-s

3.8

a. Kétu kemi dy ményra pér té luajtur mbretin:

* Duke e lévizur te té gjithé katrorét e afért, té cilét nuk jané té sulmuar ose kontrolluar nga
figurat e kundérshtarit.

* Ose duke béré, ‘rrokadén’..

Ne do ta shohim rrokadén mé voné . (fage XXIII né kété libér, F93 né librin e klasés)

Mbreti mund té luajé njé katror vertikalisht (larté ose poshté kolonés), njé katror horizontalisht
(majtas, djathtas) ose njé katror diagonalisht. Njé mbret né gendér ose afér saj ka mé shumé
liri veprimi. Njé mbret né cep ose né ané té fushés ka mé pak mundési lévizése.
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MARRJA ME MBRET F39
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Mbreti mund té marré gurin e kundérshtarit (pérveg mbretit) qé gjenden afér tij, duke i z&né
késhtu vendin gurit t& marré né katrorin e tij.

Marrja me mbret

Mbreti éshté né katrorin f3.

Ai mund té marré torrén e zezé né g4,
duke lévizur njé katror diagonalisht.
Figura e marré higet nga fusha.

Mbreti vendoset né katrorin (g4) e figurés
Sé sapongréné.

Para se mbreti té marré torrén

Pasi mbreti ka marré torrén
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USHTRIME

Pyetja 1: Pyetja 2:
Sa lévizje i duhen mbretit gé té shkojé né Né sa katroré mund té luajé mbreti i
a8? bardhé? Né sa katroré mund té luajé
Pérgjigje: 7 lévizje mbreti i zi?
[V.O. P4, F29 éshté e ngjashme Pérgjigje:
gjithashtu, si pérgjigje, aty me 7 lévizje] | bardhi: né 5 katroré.

| ziu : né 3 katroré.

Pyetja 3: Pyetja 4: (P4, F41)

Né sa katroré mund té luajé mbretii zi? Cilén figuré mund té marré mbreti i
Né sa katroré mund té luajé mbreti i bardhé?

bardhé? Cilén figuré mund té marré mbreti i zi?
Pérgjigje : Pérgjigje:

| bardhi: né 8 katroré. | bardhi mund té marré torrén né cl,

| ziu : né 5 katroré. kalin né a3 ose filin né b3.

| ziu mund té marré vetém kalin né h7.



Pyetja 5: (P5, F41)

Cilat figura mund té marré mbreti i bardhé?
Cilat figura mund té marré mbreti i zi?
Pérgjigje:

| bardhi mund té marré torrén né g2 ose
kalin né e4. Ai nuk mund té marré filin e zi
pasi ky éshté i mbrojtur nga kali f5. Mbreti
nuk mund té marré figurat e mbrojtura.

| ziu mund té marré filin né b5, por jo kalin
b7, se ai mbrohet nga torra e bardhé.
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Pyetja 6:

Cilin gur mund té marré mbreti i bardhé?
Cilin gur mund té marré mbreti i zi?
Pérgjigje:

| bardhi mund té marré torrén né a8. Nuk
mund té marré kalin né b8, pasi kali éshté i
mbrojtur nga torra; nuk mund té marré as
ndonjé nga ushtarét, sepse njéri mbrohet
nga torra, kurse tjetri, nga kolegu i tij.

| ziu mund té marré kalin né c1 ose ushtarin
né a3, por s mund té marré filin, pasi ky
éshté i mbrojtur nga kali.
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FUQIA E GUREVE TE SHAHUT - VLERA E FIGURAVE - F45

Né lojén e shahut jané gjithsej 6 guré té ndryshém, (5 figura dhe 1 ushtar). Té gjithé kéta jané
té ndryshém. Vlera e tyre zakonisht varet nga aktiviteti i tyre —sa mé aktiv té jeté njé gur, aq
mé shumé vleré ka ai.

Guri mé pak i vlefshém (zakonisht, por jo gjithmoné!) éshté ushtari. Sipas tabelés, njé ushtar
ka vlerén e njé pike:

Ushtari: 1 piké

Kali: 3 piké = 3 ushtaré =1 fil

Fili: 3 piké = 3 ushtaré = 1 kalé

Torra: 5 piké = 5 ushtaré =1 kalé dhe 2 ushtaré = 1 fil dhe 2 ushtaré

Dama: 9 piké = 9 ushtaré= 2 fila dhe 1 kalé

Mbreti: e pakufizuar = vlera e mbretit éshté e pakufizuar, pasi humbja e mbretit éshté

humbja e lojés.

[V.O. Kjo tabelé éshté njé udhézues, pasi né rrjedhén e lojés, shahu nuk funksionon né kété
ményré; vlerat e guréve jané né njé “gjendje té vazhdueshme me mundési ndryshimi” pasi
varet se ¢faré po ndodh né fushé.]

Kampioni i Botés Magnus Karlsen
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MESIMI 4 - TE SULMOSH

LENDA
SULMI KUNDER FIGURES (f42)
SULMI ME ZBULIM (f73)
SULMI | DYFISHTE (f120)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté té mésojé:
1- Konceptin e té sulmuarit

2- Si sulmojné gurét e kundérshtarit

3- Sulmin me zbulim

4- Konceptin e sulmit

5- Sulmin e dyfishté dhe réndésiné e tij.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénési gé pérfundon me sukses kété mésim, do té mésojé:

1- Sulmin e figurave.

2- Lévizjen pér sulmin me gur, duke e treguar até né fushé.

3- Sulmin me zbulim, duke e treguar né fushé.

4- Sulmin si koncept.

5- Sulmin e dyfishté, réndésiné e tij duke e treguar até né fushé.

LENDA

Sulmi mbi njé gur
Sulmi me zbulim
Sulmi i dyfishté

BAZA MATERIALE

Fusha e shahut
Tabelé demonstrative
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SULMI KUNDER FIGURES F42

Eshté epérsi pér njé nga lojtarét t& marré gurét e kundérshtarit. Lojtari qé do té marré gurét e
kundérshtarit, duhet t'i sulmojé mé paré ata.

Fili né a4. Luan né c2. Fili do gé té Torra luan né bl. Kjo lévizje sulmon
marré né lévizjen tjetér kalin. Kjo filin. Né lévizjen tjetér, torra do gé té
lévizje e filit quhet lévizje sulmuese. marré filin.

Lévizje té tilla, té cilat béhen mé géllim gé té marrin njé figuré, quhen lévizje sulmuese.

Dama luan nga f2 né b2. Ajo kérkon té Kali luan nga g4 né f2. Kali kérkon té
marré torrén. Figura e kundérshtarit marré dameén.

éshté e sulmuar. Kjo do té thoté:

Késhtu gé do té themi: Kali sulmon damén.

Dama sulmon torrén. Dama éshté e sulmuar nga kali.

Torra éshté e sulmuar nga dama.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F43)

Nga cili katror mundet kali té sulmojé
torrén?

Pérgjigje:

Torra mund té sulmohet nga c4 ose d5.

Pyetja 3: (P3, F44)

C’lévizje duhet té béjé ushtari, pér té
sulmuar kalin?

Pérgjigje:

Pér té sulmuar kalin, ai duhet té luajé né
d4,

Pyetja 2: (P2, F43)

Né cilin katror duhet té shkojé fili pér té
sulmuar kalin?

Pérgjigje :

Pér té sulmuar kalin, fili duhet té shkojé
né e6.

Pyetja 4: (P4, F44)

Nga cilét katroré mundet té sulmojé torra
kalin?

Pérgjigje:

Torra mund té sulmojé kalin nga katrorét
f2 dhe b6.
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Pyetja 5: (P5, F44)

Nga cilét katroré mundet dama té
sulmojé filin?

Pérgjigje :

Ajo mund té sulmojé me siguri filin

nga katrorét d6, d7, d8, c5, e5 dhe g5.

Duke lévizur damén né b7, f7, e6 ose
e4 mundet gjithashtu té sulmohet fili,
por né kété rast dama do té ishte e
pasigurt, pasi edhe fili do ta sulmonte
até.

Pyetja 7:

Ku duhet té shkojé ushtari, pér té
sulmuar torrén”? Po kalin?

Pérgjigje :

Pér té sulmuar torrén, ushtari duhet
té shkojé né e4, kurse pér té sulmuar
kalin, né e3.
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Pyetja 6: (P6, F44)

NEé cilin katror duhet té luajé mbreti,
pér té sulmuar kalin?

Pérgjigje:

Mbreti duhet té shkojé né b3, pér té
sulmuar kalin.

Pyetja 8:
Si mund ta sulmojé torra filin? Po kalin?
Pérgjigje :
Pér té sulmuar filin, torra duhet té luajé
f7 ose né g3, kurse pér té sulmuar kalin,
duhet té luajé né b7 ose gb.



SULMI ME ZBULIM F73
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Né disa pozicione, shahisti nuk mund té marré duke gené se sulmi éshté i bllokuar nga njé prej
figurave té tij. Njé figuré pengon dhe bllokon njé figuré tjetér té té njéjtit lojtar. Njé figuré e
tillé, mbyll rrugén ndérmjet njé figure vetjake sulmuese dhe njé figure té kundérshtarit. Qé
lojtari té arrijé té marré até, ai duhet té hapé rrugén e bllokuar. Shahisti mund té sulmojé duke
e hequr figurén nga rruga. Ky veprim quhet sulm me zbulim.

Ushtari ndalon torrén té marré filin. Ushtari
i éshté béré mburojé filit, duke parandaluar
marrjen e tij prej torrés. Qé torra té mund
té marré filin, duhet ta keté rrugén té liré.
| bardhi mund ta arrijé kéte, thjesht, duke
|évizur ushtarin.

Nése nuk do té ishte kali i bardhé, atéheré dama
mund té kishte marré torrén. Kali e pengon
dameén qé té marré torrén. Duhet té lévizé kali, né
ményré gé dama té kércénojé torrén. Ky pozicion
i kalit quhet mburojé (perde), pasi kali i bllokon
rrugén dameés.

Fili i bardhé mund té merrte torrén nése
kali i tij nuk do té géndronte né até katror.
Figura e tij e ndalon filin t& marré torrén.
Kali shérben né pozicion si mburojé pér
té bllokuar filin né marrjen e torrés. Kali
duhet té lévizé me qgéllim gé fili té mund
té sulmojé torrén drejtpérdrejt.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F74) Pyetja 2: (P2, F74)

Cilén figuré duhet té luajé i bardhi, gé té Cilén figuré duhet té luajé i ziu, me
sulmojé me zbulim? géllim gé té sulmojé me zbulim?
Pérgjigje: Pérgjigje:

| bardhi duhet té |évizé kalin. | ziu duhet té lévizé kalin.

Pyetja 3: (P3, F75) Pyetje 4: (P4, F75)

Tregoni sulmin me zbulim nga i bardhi. Tregoni sulmin me zbulim nga i bardhi.
Pérgjigje: Pérgjigje:

| bardhi pérparon me ushtar, me géllim | bardhi Iéviz mbretin diku, pérvecgse né
gé fili té sulmojé kalin. d2 ose f4, dhe fili sulmon torrén.



Pyetja 5: (P5, F75)
Tregoni se si mund té sulmojé i bardhi
me zbulim.

Pérgjigje:
| bardhi léviz ushtarin, duke i dhéné
mundési torrés té sulmojé filin.

Pyetja 7:

C’lévizje mund té bgjé i bardhi qé té
realizojé njé sulm me zbulim ?
Pérgjigje:

Duke pérparuar me ushtar né c7, dama
sulmon filin. | bardhi mund té luajé
edhe kalin dhe, né kété rast, dama do
té sulmojé torrén.
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Pyetja 6: (P6, F75)
Tregoni lévizjen népérmjet sé cilés i ziu
mund té sulmojé me zbulim.
Pérgjigje:
| ziu léviz kalin e tij, duke sulmuar me fil
kalin e bardhé.
[V.O. Ndryshimi né pozicionin e mbretit
té bardhé — né librin e klasés mbreti
éshté né al —dhe

|évizja e kalit né b3 jep shah]

Pyetja 8:

Sa sulme me zbulim mund té béjé i
bardhi?

Pérgjigje:

Nése i bardhi luan mbretin e tij né e4
ose g2, torra sulmon kalin dhe nése
mbreti luan né e3 ose g3, fili sulmon
torrén. Shumé interesante éshté lévizja
Mf2, duke sulmuar me zbulim té
dyfishté, né té njéjtén kohé.
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SULMI | DYFISHTE F120

Kjo nénkupton sulmin e dy guréve té kundérshtarit né té njéjtén kohé. Njé nga figurat sulmon
dhe zbulon edhe sulmuesen tjetér pas perdes.

56

Né diagramin e paré, i bardhi sulmon katrorét e pazéné, pasi kali, i ka bllokuar sulmin
damés drejt filit, késhtu qé, pér kété té fundit, kali shérben si njé perde. Né diagramin e
dyté, kali “hap” perden duke kércyer né e6. Kétu kali sulmon torrén. Né té njéjtén kohé,
dama zbulohet, duke sulmuar filin. Kur sulmohen dy figura me njé lévizje, ky veprim
guhet sulm i dyfishté

| bardhi ende nuk sulmon asgjé. Ibardhisulmondyfiguranjékohésisht
Kali i bardhé shérben si njé vello me njé lévizje.

ose perde pér torrén, e cila e 1- Torra sulmon njérin nga filat.
maskuar ose e mbuluar, mund té 2- Kali sulmon filin tjetér.

sulmojé filin. Kali e hap perden,
duke kércyer né katrorin d3.
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USHTRIME

Pyetje 1: (P1, F121)

Né cilin katror duhet té luajé i bardhi, pér
té krijuar njé kércénim té dyfishté me
filin e tij?

Pérgjigje:

Luhet fili nga g3 né h4.

Pyetje 2: (P2, F121)

NEé cilin katror duhet té luajé i ziu, pér té
krijuar njé kércénim té dyfishté me kalin
e tij?

Pérgjigje:

| ziu mund té luajé Kc3. Me kété lévizje
kali i zi sulmon né a2 dhe fili sulmon né
h1.

Pyetje 3: (P3, F122)

Cfaré duhet té luajé i bardhi, pér té
krijuar njé sulm té dyfishté?

Pérgjigje:

| bardhi duhet té luajé ushtarin nga e2
né e3. Me kété lévizje, ushtari i bardhé
sulmon kalin dhe torra sulmon filin.
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Pyetje 5: (P5, F122)

i i Mésuesit

Pyetje 4:
Tregoni sulmin e dyfishté té béré nga i ziu.

Pérgjigje:

| ziu luan ushtarin nga g6 né g5. Ushtari sulmon
kalin dhe fili sulmon torrén.

[V.O. Kjo éshté njésoj si P4, F122 — pérgjigje
ushtari nga f5 né f4]

Pyetje 6: (P6, F122)

Tregoni sulmin e dyfishté té té bardhit.

Pérgjigje:

| bardhi duhet té luajé kalin nga e6 né
f4. Kali sulmon torrén né g2 dhe dama
sulmon torrén né g8.

[V.O. Duke luajtur dama nga b3 né h3,
krijohet sfurku, ndaj torrés né g2 dhe

ushtarit né h7]

Tregoni lévizjen me sulm té dyfishté, qé
mund té béjé i bardhi.

Pérgjigje:
Duke luajtur mbretin né c3, sulmohet
torra dhe krijohet njé sulm me zbulim
ndaj filit.
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MESIMI 5
SHAH

LENDA
SHAHU (f47)
SHAHU ME ZBULIM (f76)
SHAHU | DYFISHTE (f123)
MBRETI NEN KERCENIM (f50)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté té mésojé:
1- Shahun, dhénien shah me figura té ndryshme.
2- Shahun me zbulim.
3- Shahun e dyfishté dhe réndésiné e shahut té dyfishté.

4- C’'mund té béjé mbreti kur éshté nén kércénim (pér té shpétuar nga shahu).

5- Shah - mat.
PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit gé pérfundojné me sukses kété leksion, do té mésojné sa vijon:
1- Shahun dhe si tregohet ai né fushé.
2- Shahun me zbulim dhe si té tregohet ai né fushé.
3- Shahun e dyfishté dhe si té tregohet ai né fushé.
4- Si mund t'i shpétojé mbreti shahut kur éshté nén sulm.
5- Shah - matin.

LENDA

Shahu
Shahu me zbulim Shahu i dyfishté
Mbreti nén sulm (kur mbretit i éshté dhéné shah)

BAZA MATERIALE

Fushé shahu

Tabelé demonstrative
Kompjuter

Projektor
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SHAHU

Lévizja gé sulmon/kércénon mbretin e kundérshtarit quhet “shah” (dhénie shah-u), dhe
mbreti i kundérshtarit gjendet nén kércénim té drejtpérdrejté.

Para se dama té luajé né b8 Pasi dama shkon né b8

Dama e bardhé shkon né vijén horizontale, aty ku géndron mbreti i zi. Me kété |évizje, dama
e bardhé sulmon mbretin e zi. Kjo |évizje gé sulmon mbretin quhet “dhénie shah”. | bardhi ka
dhéné shah me damé dhe mbreti i zi éshté nén kércénim.

Para se fili té luajé né a3 Pasi fili luan né a3

Fili i bardhé shkon né vijén diagonale, né té cilén gjendet mbreti i zi. Fili sulmon mbretin e zi.
Kjo lévizje, gé sulmon mbretin, quhet “dhénie shah” (té japésh shah). Filii bardhé ka dhéné
shah dhe mbreti i zi éshté nén kércénim.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, FA8)

Né cilin katror duhet té luajé fili i bardhé
gé té japé shah?

Pérgjigje:

Fili duhet té luajé né c4.

Pyetje 3: (P3, F49)
Né cilét katroré mund té japé shah dama e
bardhé?

Pérgjigje:

Ajo mund té japé shah né a3, b4, b7, e2,
e5 dhe g7. [V.O. Eshté gjithashtu korrekte
té thuash se ajo mund té japé shah né f6,
edhe pse kjo Iévizje éshté shumé e kege.
Ndodh shpesh né fushén e shahut qé njé
pérgjigje korrekte mund té jeté njé lévizje
e kege.]

Pyetja 2: (P2, FA48)

Nga cili katror mund té japé shah kali
i zi?

Pérgjigje:

Kali jep shah né e2 dhe e6.

Pyetja 4: (P4, F49)
Né cilét katroré mund té japé shah torra e
zezé?

Pérgjigje:
Torra e zezé mund té japé shah né a4 dhe
né e8.
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Pyetja 5: (P5, F49)
Cilén lévizje duhet té béjé i bardhi pér té
dhéné shah?

Pérgjigje:
| bardhi duhet té luajé ushtarin nga e3 né e4.

Pyetja 6: (P6, F49)
Tregoni lévizjet e té bardhit gé japin
shah.

Pérgjigje:

| bardhi mund té japé shah me damé né
a8, a4, e6, g8 (dhe f7); me torré né h8;
me fil né b5, h5; me kalé né dé6 dhe me
ushtar né f7 [gjithsej: 10]

Pyetja 7:
Tregoni lévizjet, népérmjet té cilave i ziu
jep shah.

Pérgjigje:

| ziu mund té japé shah me damé né h6,
g5, g3, g1, e5 (dhe d4); me torré né h3,

el; me fil né c5 e g5; me kalé né d1 dhe
me ushtar né d4.
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SHAHU ME ZBULIM F76

Né disa pozicione, njé figuré vetjake mund ta pengojé lojtarin té japé shah. Kjo figuré e ndalon
lojtarin té sulmojé mbretin, sepse bllokon rrugén pér te mbreti kundérshtar. Qé njé lojtar té
mund té japé shah, ai duhet ta keté rrugén té hapur. Té japésh shah duke larguar figurén
vetjake qé kishte zéné rrugén, quhet “shah me zbulim” .

Torra ndalon filin té japé shah. Fili éshté
né kété pozicion mburojé. Qé fili té japé
shah, diagonalja duhet té jeté e hapur.
| bardhi mund té japé shah me zbulim
duke lévizur torrén.

[V.O. Diagrami né librin e klasés nuk
tregon Ff8 dhe as Th8.]

Fili pengon torrén e zezé té japé shah.
Fili éshté né kété pozicion mburojé.
Qé torra té japé shah, duhet qgé fili té
largohet prej aty. Duke lévizur filin, i ziu
jep shah me zbulim.

Nése kali i bardhé nuk do té ishte aty, dama do
té kishte dhéné shah. Kali ndalon damén té japé
shah. Nése kali do té lévizé, dama do té japé
shah. Kali éshté mburoja(perdja), pasi ai bllokon
rrugén e dameés.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F77)

Cilén figuré duhet té luajé i bardhi pér
té dhéné shah?

Pérgjigje:

Té lévizé kalin kudo, jep shah me
zbulim.

Pyetja 2: (P2, F77)

Cilén figuré duhet té luajé i bardhi qé té
japé shah?

Pérgjigje :

Té luajé kalin kudo dhe jep shah me
zbulim. [V.O. Lojtari mé me pérvojé, apo
mé i talentuari mund té véré re gé vajtja
e kalit né f5 éshté |évizja mé e miré,
pasi detyron shah matin pas lévizjes sé
mbretit: | bardhi jep shah me damé né
g7 dhe, me té nevojshmen, né e7.]

Pyetja 3: (P4, F78)

Tregoni lévizjet, me té cilat, i ziu jep shah
me zbulim.

Pérgjigje:

| ziu mund té :

1- Luajé kalin nga katrori h6 dhe jep shah
me torrén né h8.

2- Luajé kalin nga d7, dhe jep shah me fil.
3- Ecé me ushtarin b3, duke dhéné shah
me torrén a3.
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Pyetja 4: (P3, F78)

Tregoni se si mund té japé shah me
zbulim i ziu.

Pérgjigje:

Duke lévizur ushtarin nga d6 né d5.

Udhézuesi i Mésuesit

Pyetja 5: (P5, F78)

Cilén figuré duhet té luajé i bardhi, pér
té dhéné shah?

Pérgjigje :

| bardhi mund té luajé kalin (kudo),
duke dhéné késhtu shah me fil.

Pyetja 6: (P6, F78)
Tregoni té gjitha lévizjet me té cilat i ziu
jep shah me zbulim.

Pérgjigje:
| ziu mund té:

1-Pérparojé me ushtar nga g3 né g2,
duke dhéné shah me zbulim me damé.

2-Largojé filin nga e6, duke dhéné shah

me zbulim me torré.

3-Shtyjé ushtarin nga b6 né b5, duke
dhéné shah me zbulim népérmijet filit né
a7.
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SHAHU | DYFISHTE F123

Shah i dyfishté do té thoté té japésh shah me dy figura. Mbreti nuk ka asnjé mundési tjetér
pérvecse té luajé, gjé gé e bén shahun e dyfishté njé armé shumé té fugishme. Shahu me
zbulim éshté gjithmoné pjesé e shahut té dyfishté.

Nése s'do té ekzistonte torra, dama do té kishte dhéné shah. Torra bllokon dhénien shah pre;j
damés. Torra duhet té luajé me qgéllim qé dama té zbulohet duke dhéné shah. Torra formon
njé perde, duke i bllokuar damés rrugén. | bardhi luan torrén né e8, duke dhéné shah dhe né
té njéjtén kohé duke liruar damén, e cila gjithashtu jep shah. Té japésh shah me dy figura né té
njéjtén kohé, quhet shah i dyfishté.

Torra e bardhé dhe mbreti i zi jané né té njéjtén vertikale. Fili né kété linjé bllokon torrén té
japé shah. Fili éshté njé perde. | bardhi e luan filin e tij né f6. Me kété |évizje, i bardhi jep shah
edhe me fil dhe me torré, - ky éshté njé shah i dyfishté.
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Fili i zi dhe mbreti i bardhé jané né té
njéjtén diagonale. Kali i zi bllokon filin dhe
fsheh sulmin e tij ndaj mbretit. Kur kali
hidhet né g3, realizohet késhtu shahu i
dyfishté.

Udhézuesi i Mésuesit

Pas lévizjes Kg3, i ziu:

1- jep shah, duke zbuluar filin.
2- jep shah me kalin e tij.

Dy figura sulmojné mbretin.

| ziu ka dhéné shah té dyfishté.

Pyetja 1: (P1, F124)

C'lévizje duhet té béjé i bardhi pér té
dhéné shah té dyfishté?

Pérgjigje:

| bardhi mund té luajé kalin né e7, pér té
dhéné shah té dyfishté. | bardhi jep shah
me té dyja figurat: edhe me kalé, edhe me
torré.
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Pyetja 2: (P2, F124)

C’lévizje duhet té béjé i ziu, gé té japé
shah té dyfishté?

Pérgjigje:

| ziu mund té luajé filin né d3 pér té dhéné
shah té dyfishté. | ziu jep shah me dy
figura: me fil dhe me damé.

Udhézuesi i Mésuesit

Pyetja 3:

Tregoni shahun e dyfishté gé mund té
realizojé i bardhi.

Pérgjigje :

| bardhi merr ushtarin né f6, duke dhéné
shah té dyfishté: shah me kalé dhe shah
me zbulim, me damé. | ziu nuk mund t'i
marré kalin dhe damén né té njéjtén kohé.
Mbreti detyrohet té Iévizé kur i jepet shah
i dyfishte.

Pyetja 4.

Cilén figuré duhet té luajé i ziu, pér té
dhéné shah té dyfishté?

Pérgjigje:

| ziu duhet té luajé kalin (né c4 ose d3) pér
té dhéné shah té dyfishté. Lévizjet e tjera
té kalit mund té japin shah me zbulim, por
jo shah té dyfishté.
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MBRETI NEN KERCENIM F50

Nése mbreti sulmohet, ai éshté nén kércénim (kur i éshté dhéné shah). Lojtari, mbreti i té
cilit éshté sulmuar; ka tre mundési:

1- Mbreti mund té shkojé né njé katror té sigurt.

2- Figura gé sulmon mund té merret.

3- Ndérmijet figurés qé sulmon dhe mbretit mund té vendoset njé gur vetjak.

Nése nuk mund té béhet asnjé prej kétyre gé pérmendém, atéheré mbreti éshté béré shah
mat.

1- Mbreti mund té shkojé né njé katror té sigurt: Mbreti i sulmuar largohet né njé katror té
sigurt, pér t’i shpétuar sulmit. Nése ai nuk mund t’i shpétojé sulmit, atéheré ai éshté béré
shah mat.

Torra jep shah. Mbreti éshté nén kércénim. Mbreti largohet né katrorin e sigurt g7 (shénuar

me njé piké té kuge né librin e klasés). Mbreti shpéton nga sulmi.

2- Figura gé sulmon mbretin, mund té merret:

Pérpara se kali té marré filin Pasi kali ka marré filin.

Fili i bardhé jep shah. Mbreti i zi éshté nén kércénim. Duke marré filin sulmues shpéton nga

shahu.
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3 - Njé gur mund té vendoset ndérmjet sulmuesit dhe mbretit: njé guré i tillé (zakonisht njé
figuré) mund té vendoset ndérmjet sulmuesit dhe mbretit. Ky “bllokim” éshté ményra e treté
pér té mbrojtur mbretin nga sulmi.

Dama e zezé jep shah. Mbreti i bardhé éshté nén kércénim. Rruga e damés duhet mbyllur me
géllim pér t'i shpétuar shahut. | vetmi gur i bardhé qé mund ta bgjé kété éshté fili. | bardhi luan
filin né katrorin prané mbretit. Né kété ményré, rruga ndérmjet damés dhe mbretit mbyllet
dhe mbreti mbrohet nga sulmi.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F52)

Dama e bardhé jep shah. Cfaré duhet té
luajé i ziu?

Pérgjigje:

| ziu duhet té luajé mbretin né h7, né té
vetmit katror té sigurt.

[I mundur éshté edhe pengimi me Dc8,
por kjo s*éshté lévizje e mirél!]

Pyetja 2: (P2, F52)

Dama e bardhé jep shah. Si duhet té
pérgjigjet i ziu?

Pérgjigje:

| ziu duhet té marré damén e bardhé. [Edhe
pengimi i shahut me De5 éshté i mundur,
por kjo éshté lévizje shumé e keqe!]
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Pyetja 3: (P3, F53)

Torra e zezé jep shah. Cfaré duhet té bégjé
i bardhi?

Pérgjigje:

| bardhi duhet té luajé Ka3. Kjo éshté
lévizja e vetme né kété pozicion.

Udhézuesi i Mésuesit

a b c d e f g h
Pyetja 4: (P4, F53)
Torra e zezé jep shah. Si duhet té pérgjigjet
i bardhi?
Pérgjigje:
| bardhi duhet té luajé Kgl. [duke bllokuar
shahun, edhe Td1, éshté e mundur, por
jo e miré. Pas marrjes nga torra e zezé, i
bardhi duhet ende té luajé Kgl, por tani
me njé torré mé pak.]

Pyetja 5: (P5, F53)

Fili i bardhé jep shah. Si duhet té luajé i
ziu?

Pérgjigje:

| ziu duhet té marré filin f7 - kjo éshté e
vetmja lévizje.
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Pyetja 6: (P6, F53)

Torra e bardhé jep shah. Cfaré duhet té
béjé i ziu?

Pérgjigje:

Fili i zi duhet té marré torrén e bardhé —e
vetmja lévizje.

Udhézuesi i Mésuesit

Pyetja 7:

| bardhi jep shah. Si duhet té pérgjigjet i
ziu?

Pérgjigje:

| ziu mund:

1-T'i bllokojé rrugén torrés, duke luajtur
Kd6 ose (mé keq) né d4.

2-Té luajé Me7.

3-Té marré torrén, e cila ka dhéné shah,
me filin né h5 (mé e mira).
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MESIMI 6
MAT / SHAH MAT

LENDA
SHAH MAT (f54)
MAT ME SHAH TE DYFISHTE (f125)
POZICIONE MATI (f55)
MAT ME DY LEVIZIE (f107)
KAMPIONET (f173)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté té mésojé:
1- Konceptin e matit.

2- Matin me shah té dyfishté.

3- Pozicione mati dhe mate me 1 lévizje
4- Matin e thjeshté me dy lévizje.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit, té cilét mbarojné me sukses kété mésim, do té mésojné:

1 - Konceptin e matit, té shpjegojné dhe realizojné né fushé matin me njé lévizje.
2 - Matin me shah té dyfishté dhe ta realizojné até né fushé.

3 - Se si mund té tregojné né fushé pozicione mati.

4 - Matin e thjeshté me dy lévizje dhe té arrijné t'i shpjegojné kéto pozicione.

LENDA

Shah-mat

Mat i dyfishté
Pozicione mati
Mat me dy lévizje

BAZA MATERIALE

Fushé shahu

Tabelé demonstrative
Kompjuter

Projektor
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MAT/ SHAH MAT F54

Nése mbreti éshté shah dhe nuk mund t’i shpétojé sulmit, kjo do té thoté se ai éshté zéné
shah mat. Lojtari, i cili ka realizuar matin, ka fituar lojén.
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Torra e bardhé jep shah.

1 - Né kété pozicion nuk ka ndonjé katror
té sigurt, ku mund té shkojé mbreti i zi.

2 - | ziu nuk mund ta marré torrén, gé e ka
sulmuar.

3 - Eshté e pamundur t& mbrohet nga njé
figuré e vendosur ndérmjet sulmueses dhe
mbretit .

| ziu éshté béré mat. | bardhi ka béré mat.

Dama e zezé ka dhéné shah.

1 - Kétu nuk ka katror té sigurt, ku mund té
shkojé mbreti i bardhé. Dy katrorét jané té
sulmuar nga fli.

2 - | bardhi nuk mund ta marré damén
sulmuese.

3 - I bardhi nuk mund té vendosé njé figuré
ndérmjet damés dhe mbretit.

| ziu e ka zéné mat té bardhin.

Kali i bardhé ka dhéné shah.

1- Nuk ka njé katror té sigurt ku mund té
shkojé mbreti i zi. Katrorét e shénuar jané
té sulmuar nga fili.

2- | ziu nuk mund ta marré kalin, figurén
sulmuese.

3- Nése shahu jepet nga njé kalé, atéheré
éshté e pamundur té ndérfutet, njé figuré,
meqé kali mund té kércejé pérmbi figurén
e vendosur né mes té rrugés sé tij. | bardhi
ka béré mat. | ziu éshté mat.
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MAT ME SHAH TE DYFISHTE F125

Kaliibardhéizé rrugén damés, duke mose
lejuar té sulmojé mbretin. Pér té realizuar
shahun e dyfishté, duhet té japé shah jo
vetém dama, por edhe kali. Né kété rast
mbreti nuk éshté vetém shah, por edhe
shah-mat.

| bardhi jep shah té dyfishté. Dy
figura, torra e bardhé dhe kali i bardhé
sulmojné mbretin e zi.

Kéto jané mate té realizuara duke dhéné shah me dy figura njékohésisht.

Kali i liron rrugén damés, duke kércyer né
6. Kjo lévizje jep shah me dy figura: si me
damé, ashtu edhe me kalé. | ziu nuk mund
ta marré kalin, pasi edhe dama e sulmon
njékohésisht mbretin dhe ky nuk mund t'i
nxjerré figuré pérpara damés, pasi éshté
shah me kalé. | ziu éshté béré mat.

Kur éshté dhéné shah i dyfishté, éshté
e detyrueshme té luhet mbreti. Nése
mbreti nuk mund té luajé, atéheré ai
éshté béré mat.

| bardhi jep shah me dy figura. | ziu mund
té marré njé prej tyre, por kjo nuk lejohet,
pasi jemi né rastin e shahut té dyfishté.

| ziu duhet té luajé mbretin, por nuk
mundet - té gjithé katrorét jané té
sulmuar, né kété rast kemi té béjmé me
shah mat.
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USHTRIME

N w £ w [e)} ~N 2]

Pyetja 1: (P1, F57)

C’lévizje duhet té béjé i bardhi pér té
dhéné mat.

Pérgjigje:

| bardhi duhet té japé shah me Dg7.

N w E wv o ~N [oo)

Pyetja 3: (P3, F58)

Tregoni lévizjen e té ziut, e cila bén mat
té bardhin.

Pérgjigje:

| ziu duhet té luajé torrén nga d8 né h8.

N w £ w [e)} ~N oo

—_

Pyetja 2: (P2, F57)

C’lévizje duhet té béjé i bardhi pér té
béré mat me njé lévizje?

Pérgjigje:

| bardhi duhet té luajé torrén nga el né
h1.

N w B v [e)) ~N [oe)

Pyetja 4: (P4, F58)
Tregoni lévizjen e matit pér té ziun.

Pérgjigje:

| ziu duhet té luajé torrén e tij nga c8 né
c1. [Kini parasysh se mbreti nuk mund ta
marré torrén, pasi ajo éshté e mbrojtur
nga fili].



Pyetja 5: (P5, F58)

Tregoni lévizjen e matit pér té bardhin.

Pérgjigje:

Lévizja éshté Tf8. Me kété lévizje i
bardhi jep shah té dyfishté. | ziu nuk
mund té béjé gjé, ai éshté mat.
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Pyetja 6: (P6, F58)
Tregoni lévizjen e matit pér té ziun.

Pérgjigje:

Lévizja éshté Kc4. Me kété lévizje i ziu
jep shah té dyfishté. | bardhi nuk mund
té béjé gje, ai éshté mat.

[Vini re! Edhe Iévizja Kd3 éshté
gjithashtu me shah té dyfishté&, por né
kété rast mbreti mund té luajé né a3.]

Pyetja 7:
Tregoni lévizjen e té bardhit gé bén mat té
ziun.

Pérgjigje:

Lévizja e kalit nga d4 né e6. | ziu nuk mund
ta marré kalin me ushtarin d7, pasi ky ushtar
éshté i mbérthyer [f.139] dhe do té zbulonte
mbretin e zi kundrejt torrés sé bardhé.
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POZICIONE MATI F55

Situatat tipike té matit, g€ mund té hasim rrugés, jané pa fund. Té dish té gjitha llojet e kétyre
mateve éshté njé pérparési e jashtézakonshme pér njé lojtar. Pozicione té ngjashme shihen

né shumé lojéra.

Mati i horizontales sé fundit (F55)
Nuk ka katror té sigurt, ku té mund té
fshihet mbreti.

Mati i Anastasisé (F53)

Torra jep shah ndérkohé qé katroret
d7 dhe f7 jané té kontrolluara nga kali,
késhtu gqé mbreti nuk mund té shkojé
askund.

78

Mati arab (F55)
Mbreti nuk mund ta marré torrén pasi
ajo mbrohet nga kali.

Mati me spaleta

Kali jep shah. Mbreti i zi nuk ka ku té
shkojé, pasi katrorét d8 dhe 8 jané té dy
té zéné nga figurat e tij (‘spaletat’). [V.O.
Ky lloj mati interesant gjendet né librin e
klasés ndér matet me dy lévizje, né f107]
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a b ¢ d e f g h
Mat me dy fila

a b c d e g h
Mat me torré Mat me kalé dhe me fil

Mat me torré dhe ushtar Mat me torré dhe fil

79



Udhézuesi i Mésuesit

Mati i “Blekbérnit” Mati i “mbytur”

Mati “Loli” Mati “Gueridon ose
Bishtdalléndyshe”
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MAT ME DY LEVIZJE F107

N w £ wv o ~N [oo)

Mat “mbytés”

| bardhi luan Dg8, duke dhéné shah. | ziu
mund ta marré damén vetém me torré.
Atéheré, i bardhi bén mat me Kf7.

N w £ wvi o ~N [oo)

Mati né horizontalen e fundit

| bardhi luan Dc8, duke dhéné shah. | ziu

duhet ta marré damén me torré. Atéheré,

torra merr né c8 dhe jep mat.

N w B wv [e)) ~ o)

Mati “arab”

| bardhi jep shah me kalé né f6. Mbreti
i zi duhet té luajé né h8. Atéheré, torra
e bardhé merr né h7, duke dhéné shah
mat.

N w B w o ~N [oe)

“Mati me spaleta”

| bardhi jep shah me damé né c8. | ziu,
duke mos pasur zgjidhje tjetér, merr
damén me fil. | bardhi luan Kf7, mat.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F108)
Gjeni matin e té ziut me dy lévizje.

Pérgjigje:

Sé pari i ziu jep shah me Db1. | bardhi
duhet té marré damén me torré. Atéheré
i ziu luan Kc2, mat. Ky éshté njé shembull
i matit té mbytur.

Pyetja 2: (P2, F108)

Si mund té japé i bardhi mat me dy
lévizje?

Pérgjigje:

Sé pari, i bardhi duhet té japé shah né
c4 me filin katrorbardhé. | vetmi katror
ku mund té shkojé mbreti i zi éshté h8.
Atéheré i bardhi jep shah mat né c3 me
filin tjetér.

Pyetja 3: (P3, F109)
Si mund té japé mat i bardhi me dy
lévizje?

Pérgjigje:

Sé pari, i bardhi duhet té japé shah me
kalé né h6 (Shahu né f6 do té mbyllte
diagonalen e réndésishme). Mbreti i zi
duhet té shkojé né h8. Atéheré, i bardhi
jep shah né d4 me fil dhe mat.



Pyetja 4: (P4, F109)
Si mund té japé i bardhi mat me dy
lévizje?

Pérgjigje:

| bardhi jep shah né f8 me damé. | ziu
merr damén e bardhé me torré. Atéheré,
i bardhi merr torrén e zezé né f8 me
torrén f1 dhe jep mat.

Udhézuesi i Mésuesit

Pyetja 5:
Si mund té japé mat i ziu me dy lévizje?

Pérgjigje:

Duhet njé lévizje pérgatitore. | ziu luan
Dh3. | bardhi éshté i pafugishém té
parandalojé njé nga dy matet (né g2 dhe
h2) gé e kércénojné.

[Kétu nuk ka mat me dy lévizje. Lévizja
e damés detyron matin ashtu sikurse e
pérmendém, por i bardhi mund ta shtyjé
pak matin, duke falur damén né f7 — dhe
pér shkak té shahut té dhéné pak mé
paré, tani i ziu e jep matin né lévizjen e
treté.

Pyetja 6: (P6, F109)
Si mund té japé i bardhi mat me dy
lévizje?

Pérgjigje:

| bardhi jep shah duke marré ushtarin né
d7 me torrén d1. E vetmja lévizje e drejté
pér mbretin e zi éshté té shkojé né c8. |
bardhi tani |éviz torrén nga al né cl dhe
jep shah mat.
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Emri i paré éshté emri i kampionit té botés dhe i dyti éshté emri i pretendentit. Numrat
né kllapa jané rezultatet e matgit, duke treguar numrin e lojérave té fituara, té lojérave té
humbura dhe té atyre té barazuara. Gjaté luftérave botérore nuk jané organizuar Kampionate
Botérore. Pérgjaté viteve, matcet jané organizuar né formate té ndryshme me numér té
ndryshém lojérash. Disa kampionate jané luajtur né formatin e turneut. Né rastet e matceve
té barabarta (1910, 1951), kampioni né fugi e ka mbrojtur titullin. Mé 1993, Kasparov nuk

Udhézuesi i Mésuesit

KAMPIONET E BOTES

pranoi ta mbronte titullin e tij. Matcet e 2006 & 2012 pércaktuan ndeshjet shtesé.
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1888 Shtajnic-Cukertort (+10-5=5)
1889 Shtajnic -Cigorin (+10-6=1)
1890/91 Shtajnic -Gunsberg (+6-4=9)
1892 Shtajnic -Cigorin (+10-8=5)
1894 Lasker- Shtajnic (+10-5=4)
1896/97 Lasker- Shtajnic (+10-2=5)
1907 Lasker-Marshall (+8-0=7)

1908 Lasker-Tarrash (+8-3=5)

1910 Lasker-Shlehter (+1-1=8)

1910 Lasker-Janovski (+8-0=3)

1921 Kapablanka-Lasker (+4-0=10)
1927 Aljekin - Kapablanka (+6-3=25)
1929 Aljekin-Bogoljubov (+11-5=9)
1934 Aljekin -Bogoljubov (+8-3=15)
1935 Eve-Aljekin (+9-8=13)

1937 Aljekin -Eve (+10-4=11)

1948 Botvinik (Matg-turne: +10-2=8)
1951 Botvinik-Bronshtein(+5-5=14)
1954 Botvinik-Smislov (+7-7=10)
1957 Smislov - Botvinik (+6-3=13)
1958 Botvinik-Smislov (+7-5=11)
1960 Tal-Botvinik (+6-2=13)

1961 Botvinik- Tal (+10-5=6)

1963 Petrosian-Botvinik (+5-2=15)

1966 Petrosian-Spaskij (+4-3=17)
1969 Spaskij - Petrosian (+6-4=13)
1972 Fisher-Spaskij (+7-3=11)

1975 Karpov-Fisher (aforfe)

1978 Karpov-Kor¢noi (+6-5=21)
1981 Karpov-Kor¢noi (+6-2=10)
1984 Karpov-Kasparov (+5-3=40)
1985 Kasparov-Karpov (+5-3=16)
1986 Kasparov-Karpov (+5-4=15)
1987 Kasparov-Karpov (+4-4=16)
1990 Kasparov-Karpov (+4-3=17)
1993 Karpov-Timan (+6-2=13)
1996 Karpov-Kamskij (+6-3=9)
1998 Karpov-Anand (+4-2=2)

1999 Kalifman-Akopian (+2-1=3)
2000 Anand-Shirov (+3-0=1)

2002 Ponomariov-Ivanguk (+2-0=5)
2004 Kasimxhanov-Adams (+3-2=3)
2005 Topalov (Matg-turne: +6-0=8)
2006 Kramnik-Topalov (+3-3=6)
2007 Anand (Matg-turne: +4-0=10)
2008 Anand-Kramnik (+3-1=7)
2010 Anand-Topalov (+3-2=7)
2012 Anand-Gelfand (+1-1=10)
2013 Karlsen-Anand (+3 -0 =7)
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MESIMI 7
RREGULLA TE TJERA
LENDA
RROKADA (f93)

GRADIMI | USHTARIT(f130)
MBAJTJA SHENIM / REGJISTRIMI(f98)
PATI (f102)

PIKET (f102)

QELLIMI | MESIMIT

1 - Rrokadén, pérfitimet nga rrokada.

2 - Situatat né té cilét rrokada nuk mund té béhet.
3 - Gradimi dhe mundésia e gradimit né njé figuré.
4 - Rregullat themelore té mbajtjes shénim.

5 - Pati.

6 - Pikét.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit té cilét kané mbaruar me sukses kété mésim, do té mésojné:

1 - Rrokadén: rrokadén e vogél dhe rrokadén e madhe.
2 - Pérfitimet nga rrokada.

3 - Gradimin e ushtarit dhe realizimin e tij né fushé.

4 - Té shkruajné lévizjet e njé loje shahu.

5 - Té riluajné njé lojé té shkurtér né fushé, duke e paré até né njé tekst té printuar.

6 - Pati dhe sesi ta shpjegojné njé pozicion pati.
7 - Té shénojné pikét sipas rezultatit té njé loje.

LENDA

Rrokada

Gradimi i ushtarit
Mbaijtja shénim

Pati

Pikét

BAZA MATERIALE
Fushé shahu

Tabelé demonstrative

Kompjuter
Projektor
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RROKADA F93

Eshté njé lévizje, e cila pérbéhet nga lévizja e mbretit dhe torrés njékohésisht. Né rastin e
rrokadés lévizin té dyja figurat, duke u numéruar si njé lévizje e vetme. Secili lojtar ka té drejté
té béjé njé heré rrokadé gjaté lojés.

Si béhet rrokada:

Mbreti luan dy katroré né drejtim té torrés. Torra luan rreth mbretit duke u vendosur prané
tij. Rrokada éshté njé lévizje e veganté e mbretit. Kjo éshté arsyeja se pérse lévizja fillohet
duke prekur né fillim mbretin. [V.O. Torra nuk kércen mbi mbretin; e vetmja figuré gé mund té
kércejé éshté kali.]

RREGULLAT E FIDE-s
3.8
a. ...’rrokada’.

Eshté njé lévizje e mbretit dhe e torrés sé té njéjtés ngjyré né horizontalen e paré, njé
lévizje e vetme e mbretit e ekzekutuar si vijon: mbreti transferohet nga katrori i origjinés dy
katroré né drejtim té torrés, kurse torra transferohet né katrorin népérmjet té cilit sapo ka
kaluar mbreti.

b. (1) E drejta pér té béré rrokadén ka humbur:
a.nése mbreti ka Iévizur nga vendi, ose
b.nése torra ka lévizur njé heré
(2) Rrokada éshté pérkohésisht e ndaluar:
a. nése né katrorin né té cilin géndron mbreti, ose katrori népér té cilin ai kalon, ose
katrori té cilin ai do té zéré, éshté i kércénuar nga njé prej figurave té kundérshtarit,
ose
b. ndérmjet mbretit dhe torrés qé merr pjesé né rrokadé géndron ndonjé figuré
tjetér.

=]

EH H B

Kemi dy lloje rrokadash:
1- Rrokada e vogél
2- Rrokada e madhe
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Fusha e shahut mund té ndahet vertikalisht né dy pjesé. Nése do ta shohim fushén nga ana e
té bardhit, ana e majté quhet krahu i damés dhe ana e djathté quhet krahu i mbretit.

: —E T
¢ A i A AA
6 ‘ 6

a b ¢ d e f g h a b d

1- Rrokada e vogél

Eshté rrokada qé& béhet né krahun e
mbretit. Mbreti i zi |éviz dy katroré né
drejtim té torrés; duke shkuar nga e8
né g8. Torra léviz rreth mbretit duke u
vendosur prané tij; ajo luan nga h8 né
f8 dhe né kété cast lévizja e rrokadés
éshté e pérfunduar.

Né diagramin e mésipérm, tregohen
lévizjet e nevojshme té mbretit té zi dhe
té torrés, pér té kryer rrokadén. Figurat
e té bardhit jané né pozicionin e tyre
pasi kané realizuar rrokadén.

2- Rrokada e madhe

Eshté rrokada qé béhet né krahun e
damés. Mbreti i zi luan dy katroré né
drejtim té torrés, duke shkuar nga e8
né c8. Torra léviz rreth mbretit pér t'u
vendosur prané tij; ajo luan nga a8 né
d8 duke pérfunduar késhtu plotésisht
rrokadén.

Né diagramin e mésipérm, tregohen
lévizjet e mbretit té zi dhe torrés, té
nevojshme pér té kryer rrokadén.
Figurat e té bardhit jané né pozicionin e
tyre pasi kané béré rrokadén.

Arsyet e bérjes sé rrokadés
Né njé lojé shahu, rrokada éshté njé lévizje thuajse e detyrueshme. Lojtari mund té bégjé
rrokadén kur té dojé ai, duke marré parasysh gé nuk gjendemi né asnjé nga rastet né té cilat
ndalohet bérja e rrokadés.
Rrokada ka dy géllime.

1 - Té vendosé mbretin né njé pozicion té sigurt.

2 - Te lejojé torrén té futet sa mé shpejt té jeté e mundur né lojé.
A - Rastet né té cilat rrokada nuk éshté e mundur:

1 - Rrokada nuk éshté e mundur nése mbreti ka lévizur njé heré gjaté lojés.

2 - Nése torra ka béré njé lévizje, rrokada né kété ané nuk éshté e mundur.
B - Kushte té pérkohshme té cilat pengojné bérjen e rrokadés

1 - Nése mbreti éshté shah .

2 - Nése katrorét, né té cilét do té kalojé mbreti ose katrori, né té cilin ai do té
vendoset, jané té kércénuar.

3 - Nése ndérmjet mbretit dhe torrés gjendet njé figuré tjetér.
Rrokada nuk éshté e mundur pér sa kohé ekzistojné kéto kushte. Kur kéto kushte pushojné sé
geni, lojtari mund té béjé rrokadén.
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SHEMBUJ

-1 ziu nuk mund té béjé rrokadé té vogél,
pasi kali éshté vendosur ndérmjet mbretit
dhe torrés.

- | ziu mund té béjé rrokadé té madhe,
sepse mbreti nuk do té kalojé apo té
vendoset né katrorin b8, i cili kontrollohet
nga torra b1l.

| bardhi nuk mund té béjé rrokadé té
vogél, pasi fili i zi kércénon katrorin f1,
népérmjet té cilit mbreti nuk mund té
kalojé meqgé katrori éshté i sulmuar.

- | bardhi nuk mund té béjé rrokadén e
madhe, pasi katrori c1, ku mbretit do t’i
duhet té mbérrijé, éshté i sulmuar nga
torra c8.

- | ziu mund té béjé rrokadé té vogél.

- | bardhi nuk mund té béjé rrokadé té
vogél, pasi ndérmjet mbretit dhe torrés
ndodhet kali.

- | bardhi nuk mund té béjé rrokadé té
madhe, pasi ndérmjet mbretit dhe torrés
ndodhet fili i zi.

-Nga ana tjetér, i ziu mund té béjé rrokadeé.
[V.O. S’ka problem qé torra a8 do té kalojé
népér njé katror té sulmuar.]
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F96)

A mundet i bardhi té béjé rrokadé té
vogél?

Pérgjigje:

Po.

Pyetja 2: (P2, F96)

A mundet i ziu té béjé rrokadé?
Shpjegoni.

Pérgjigje:

Jo. Torra e bardhé né el ka dhéné
shah. Kur mbreti éshté nén shah,
rrokada nuk béhet.

Pyetja 3: (P3, f97)

Shpjegoni arsyet pérse i bardhi nuk mund
té béjé rrokadé té vogél dhe as i ziu rrokadé
té madhe.

Pérgjigje:

I bardhi nuk mund té béjé rrokadé té vogél,
pasi katrori, té cilin do té zinte mbreti pas
rrokadés, éshté i sulmuar nga kali i zi.

| ziu nuk mund té béjé rrokadé té madhe,
pasi katrori d8, népér té cilin mbretit do
t'i duhet té kalojé ndérkohé pér té béré
rrokadén né krahun e damés, éshté i
sulmuar nga torra e bardhé né d1.
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Pyetja 4: (P4, F97)

A mundet i bardhi té béjé rrokadé

té vogél né krahun e mbretit ose té
madhe né krahun e damés?
Shpjego.

Pérgjigje:

Jo, asnjérén. Katrori f1, népér té cilin
duhet té kalojé mbreti pér té béré
rrokadén e vogél, éshté i sulmuar nga
ushtarii zi né e2.

Ndérsa katrori d1, népér té cilin
duhet té kalojé mbreti gjaté bérjes sé
rrokadés sé madhe, éshté i sulmuar po
nga ushtari né e2.
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Pyetja 5: (P5, F97)

Cilat rrokada mund té béjné i bardhi
dheiziu?

Pérgjigje:

| bardhi né krahun e damés dhe i ziu né
krahun e mbretit.

Pyetja 6: (P6, F97)

A mundet i ziu té béjé rrokadé té
vogél?

Pérgjigje:

Po.
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GRADIMI | USHTARIT F130

Mbérritja e ushtarit né rreshtin e fundit éshté njé sukses. Ky sukses i ushtarit duhet shpérblyer.
Rreshti i fundit pér té bardhin éshté horizontalja e teté. Rreshti i fundit pér té ziun éshté
horizontalja e paré. Ushtari, i cili mbérrin né rreshtin e fundit nuk éshté mé njé ushtar. Ky
ushtar ndryshon né njé figuré tjetér. Ky transformim i ushtarit quhet gradim i ushtarit.

Cdo ushtar gé mbérrin né rreshtin e fundit ka té drejtén e gradimit dhe duhet ta béjé kété,
por sigurisht nuk mund té jené dy mbretér né té njéjtén ngjyré, késhtu qé ushtari duhet té
gradohet né njé tjetér figuré. Ushtari duhet té shndérrohet né damé, torré, fil ose kalé té sé
njéjtés ngjyre.

Zakonisht ushtari gradohet né damé. Arsyeja éshté se dama éshté figura mé e forté né lojén e
shahut. Por ka disa pozicione té vecanta né té cilét njé torré, kalé ose fil do té parapélgeheshin
mé shumé sesa njé damé. Lojtari mund té keté njé damé, por ai mund ta gradojé ushtarin
edhe né njé dameé tjetér. E njéjta gjé vlen edhe me figurat e tjera; lojtari mund té keté mé
shumé sesa dy torra, fila apo kuaj.

RREGULLAT E FIDE-s

Kur njé ushtar mbérrin né rreshtin e fundit, até mé té largétin nga pozicioni i tij fillestar, ky
ushtar, né té njéjtén lévizje, né té njéjtin katror, duhet té shndérrohet né njé damé té re, torré,
fil apo kalé té sé njéjtés ngjyré. Zgjedhja e lojtarit nuk pércaktohet vetém pér figurat e larguara
nga fusha mé paré. Ky shndérrim i ushtarit né njé figuré tjetér quhet “gradim” i ushtarit dhe
efekti i figurés sé re éshté i menjéhershém.

7 & 7
6 6
5 Q 5 Q
4 4
3 3
2 2
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Para gradimit té ushtarit Pas gradimit té ushtarit
1.c7-c8 (D)

Ushtari i bardhé gqéndron né katrorin c¢7. Ai do té mbérrijé né horizontalen e fundit duke
pérparuar njé katror. Njé ushtar, i cili ka mbérritur né horizontalen e fundit, nuk lejohet té
géndrojé mé ushtar; ai duhet té shndérrohet né njé figuré té sé njéjtés ngjyré. Mund té
zévendésohet me njé damé, torré, fil apo kalé. Lojtari e largon ushtarin nga fusha, duke e
zévendésuar até me njé nga figurat e zgjedhura prej tij né katrorin c8.
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Gradimi i ushtarit duke marré njé gur: Njé ushtar mund té mbérrijé né rreshtin e fundit edhe
duke marré njé gur. Kjo nuk ndikon né té drejtén apo detyrimet e tij pér t'u graduar.

m =

m -
2 L 1

g h

X
a b c d e f

Para gradimit té ushtarit Pas gradimit té ushtarit

Ushtari mund té gradohet edhe duke marré njé gur. Ushtari i zi gjiendet né e2 dhe mund té
mbeérrijé né rreshtin e fundit duke marré torrén né f1. Ushtari duhet graduar.

Ushtari i graduar kalé

Zakonisht ushtarét gradohen damé, pasi kjo éshté figura mé e forté e lojés, por ka raste kur
té leverdis té zgjedhésh njé figuré té lehté.

Para gradimit té ushtarit Pas gradimit té ushtarit

Né kété pozicion, ushtari i bardhé gradohet kalé. Kali merr damén népérmjet sfurkut. Gradimi
i ushtarit kalé éshté mé i vlefshém né kété pozicion.
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Shembuj té gradimit té ushtarit

Njé shembull interesant, né té cilin
gradimi né fil éshté mé miré sesa
gradimi damé (apo dicka tjetér).

E ka radhén i bardhi :

1.h7-h8D +? 1...Mb2-b3 =

[2 Dh8xal éshté pat]

1.h7-h8F!! 1...Mb2-a2 2-Fh8xal

1-0

[I bardhi fiton duke marré ushtarin e
b-sé, dhe mé pas ushtarin e d-sé dhe
gradon ushtarin e tij.]

| bardhi gradon ushtarin né kalé (né
c8) dhe jep mat.

Luan i bardhi. | ziu gradon mé

paré, por humbet lojén pér shkak
té vendosjes sé mbretit té tij né
diagonalen qé pérkon me katrorin e
gradimit:

1.h6-h7 a2-alD 2.h7-h8D+
Md4-d3 3.Dh8xal

1.c7-c8D?

Ushtari i bardhé gradohet damé.

Kjo éshté njé |évizje e gabuar, pasi

i ziu nuk ka ku té luajé dhe loja
pérfundon né pat. Nése ushtari do té
ishte graduar né torré, i bardhi do té
fitonte.
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USHTRIME

>
L

7 A
5 &

[
™

>
-1

Pyetja 1: (F132)

Cilét ushtaré mund té gradohen?
Pérgjigje:

Ushtari i bardhé né e7 mund té
gradohet; edhe ushtari né g7 mund
té gradohet, duke marré torrén.
Ushtari i zi né f2 mund té gradohet.

5 A

6
5
.
3
i X o A
a b c d e f g h

REGJISTRIMI (F98)

o

)
o

o

a c d e f g h

Pyetja 2: (F132)

Né cfaré figure duhet ta gradojé
ushtarin i bardhi, me géllim qé té
fitojé lojén?

Pérgjigje:

Ushtari i bardhé duhet té luajé g7-g8
dhe té gradohet né kalé (duke dhéné
shah, me géllim gé té marré torrén).

Pyetja 3:

Si duhet té gradohet ushtari i bardhé?
Si duhet té gradohet ushtarii zi?
Pérgjigje:

Ushtari i bardhé mund té gradohet duke
marré kalin e zi ose mund té shkojé né
c8 dhe té gradohet aty.

Ushtari i zi mund té gradohet duke
marré gjithashtu kalin e bardhé ose
torrén.

Gdo lévizje né shah mbahet shénim. Njé lojtar i miré i shkruan edhe lévizjet e veta edhe ato té
kundérshtarit. Té mbash shénim ndeshjen éshté e detyrueshme népér turne shahu. Pér kété
géllim pérdoret njé letér e pérgatitur posacérisht pér shénimin e lojérave. Procesi i mbajtjes
shénim té c¢do lévizjeje té lojés quhet regjistrim i lojés.

Regjistrimi i lojés bén té mundur, rishikimin e njé loje té pérfunduar. Ne mund ta analizojmé njé
lojé té méparshme duke lexuar regjistrimet qé kemi béré pér kété lojé (né fleténdeshje).Duke
béré kété, ne mésojmé nga gabimet e béra né ndeshje té caktuara. Kur léviz njé gur shahu,
ndryshon katrori i tij. Ne regjistrojmé si fillim emrin e figurés dhe mé pas emrin e katrorit. Pér
té treguar emrin e figurave pérdoren disa shkurtime.
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Shkurtimet gé pérdoren né regjistrimin e njé loje shahu:

M: Mbreti

D: Dama/ Mbretéresha

T: Torra

F: Fili

K: Kali

Shembull:

Nése luajmé damén né katrorin f3, ne e shkruajme Df3 né vend té damé né f3. Késhtu ne
kuptojmé gé dama ka luajtur né f3.

Pérsa i pérket lévizjes sé ushtarit nuk pérdorim shkurtime pér té cilésuar ushtarin, shkruajmé
vetém katrorin ku ai shkon.

Lojtari gé luan ushtarin né d3 e shkruan lévizjen si d3.

Regjistrimi ndahet né tre seksione/sektoré:

1- Numriilévizjeve:

Lévizja e paré e té bardhit, i cili luan i pari, dhe |évizja e té ziut, pérbéjné Iévizjen e paré té
lojés. Dy lévizjet e tjera pérbéjné lévizjen e dyté té lojés. Numri i Iévizjeve rritet deri né fund
té lojés.

2- Lévizja e té bardhit:

Lévizja e té bardhit regjistrohet né njé nga kolonat e fleténdeshjes.

3-Lévizja e té ziut:

Lévizja e té ziut regjistrohet né kolonén tjetér té fleténdeshjes.

RREGULLAT E FIDE-s
Neni 8 : Regjistrimi i lévizjeve
8.1 Gjaté ndeshjes secilit lojtar i kérkohet té mbajé shénim ndeshjen, né fleténdeshjen e

pérgatitur pér garén, duke rregjistruar lévizjen e tij dhe até té kundérshtarit né ményré korrekte,
lévizje pas Iévizje, sa mé garté té jeté e mundur, né regjistrim algjebrik (shih shtojcen c).

8.2 Eshté e ndaluar t’i shkruash lévizjet para se t’i realizosh ato, duke pérjashtuar rastin kur
lojtari propozon barazim bazuar né nenin 9.2 ose 9.3 ose kur do té azhurnojé lojén né pérputhje
me rregulloren pér lojrat e azhurnuara pik 1a.

8.3 Nése déshiron, lojtari mund t’i pérgjigjet lévizjes sé kundérshtarit té tij edhe para se té keté
shkruar lévizjen gé ky i fundit ka béré, por duhet té shkruajé lévizjen e tij té ardhshme pérpara
se té luajé njé lévizje tjetér.

a. Té dy lojtarét duhet ta mbajné shénim propozimin e barazimit né fleténdeshje. (Shih c.13)
b.Nése njé nga lojtarét e ka té pamundur té regjistrojé lojé né fleténdeshje, njé asistent, i
pranuar nga arbitri, mund té rregjstrojé ndeshjen pér llogari té lojtarit. Sahati regjistrohet nga
arbitri pér té dy lojtarét né ményré té njéjté.

c. Fleténdeshja duhet té jeté e dukshme pér arbitrin gjaté gjithé ndeshjes.

d. Fleténdeshjet jané proné e organizatoréve té garés.

8.4 Nése njé lojtar ka mé pak se 5 minuta kohé pér té pérfunduar ndeshjen, kur atij nuk i shtohet
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30 sekondéshi pér lévizje, atéheré ai nuk éshté i detyruar té zbatojé detyrimet e parashikuara
né nenin 8.1. menjéheré pas rénies sé flamurit té njérit prej lojtaréve, ata duhet té plotésojné
fleténdeshjen me té gjitha lévizjet e pashénuara gjaté periudhés qé s’kishte kohé.

8.5 Nése njé nga lojtarét, bazuar né nenin 8.4, nuk do té shkruajé ndeshjen, atéheré njé arbitér
ose njé asistent i tij do té mbajé shénim lévizjet. Né kété rast, menjéheré pas rénies sé njérit
prej flamuréve, arbitri duhet té ndalojé ménjéheré sahatin, dhe té dy lojtarét do té plotésojné
fleténdeshjen duke pérdorur shénimet e njéri-tjetrit ose arbitrit.

Nése njé nga lojtarét nuk i ka shkruar lévizjet, bazuar né nenin 8.4, ai duhet ta plotésojé
fleténdeshjen menjéheré pasi ka filluar koha e re e lojés, por pa luajtur asnjé lévizje tjetér né
fushé. Nése lévizjen do ta keté kundérshtari, ai mund té pérdoré fleténdeshjen e kundérshtarit
pér té plotésuar até té tijén, por duhet t’a kthejé atij para se ai té béjé lévizjen.

a. Nése asnjé nga fleténdeshjet nuk jané té plotésuara me shénimet e sakta, atéheré lojtarét
duhet té rindértojné ndeshjen né njé fushé té dyté nén kontrollin e arbitrit ose asistentit té tij, i
cili duhet té regjistrojé pozicionin aktual té ndeshjes, kohén e shpenzuar dhe numrin e lévizjeve,
nése éshté e mundur, pérpara se té rindértojné ndeshjen.

8.6 Nése nga shénimet né fleténdeshje nuk del e qarté qé lojtari e ka kapércyer kohén e lejuar,
atéheré lévizja vijuese do té konsiderohet si lévizja e paré e periudhés sé dyté té ndeshjes,
vetém nése ka prova qgé jané béré mé shumé lévizje.

Disa simbole té cilat pérdoren pér té mbajtur shénim ndeshjen:

X : marrje/ngrénie 1-0 : | bardhi fiton

+: shah 0-1 : 1 ziu fiton

0-0 : rrokadé e vogél ! : lévizje e forté

0-0-0 : rrokadé e madhe I : lévizje shumé e forté

# :shah mat ? : lévizje e kege

: barazim ?? : lévizje shumé e kege (gafé)

Shémbull: le té shohim se si mbahen shénim |évizjet né njé lojé shahu. (F93)
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1.f4 e5

Numri 1 tregon numrin e |évizjeve. | bardhi
ka luajtur ushtarin nga f2 né f4, duke
pérparuar dy katroré.

Ne kuptojmé qé i ziu éshté pérgjigjur duke
luajtur ushtarin nga e7 né e5. Kéto lévizje
mbahen shénim né fleténdeshje si: 1.f4
e5. Linja e paré tregon lévizjet e té bardhit
dhe linja e dyté tregon lévizjet e té ziut.

2. fxe5 d6

Né lévizjen e dyté té lojés, i bardhi merr
ushtarin e zi né e5.

Marrja tregohet me x. | ziu luajti ushtarin
nga d7 né d6 né lévizjen e tij té dyté.

3. exd6 Fxd6

Né lévizjen e treté té lojés, ushtari e5 merr
ushtarin e zi né d6. Kjo éshté e garté edhe
nga lévizja ...Fxd6, me té cilén i ziu mori me
fil ushtarin né dé.

Ne e dimé se cilin fil ka luajtur lojtari duke
u nisur nga ngjyra e katrorit né té cilin ai
ka shkuar dhe duke ditur gjithashtu qé d6
éshté diagonal me f8, jo me c8.

4. Kf3 g5

Kétu shohim qé i bardhi ka luajtur kalin né
f3 né lévizjen e katért té lojés.

| ziu ka luajtur ushtarin e tij nga katrori g7
né g5.

Udhézuesi i Mésuesit
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5.h3 Fg3 #

Né lévizjen e pesté té lojés, i bardhi ka

luajtur ushtarin nga h2 né h3.

| ziu ka dhéné shah, duke luajtur filin né g3.
Né kété ¢ast, i bardhi nuk mund té béjé gjé.
Ai éshté zéné mat. Simboli i matit éshté: #.

PATI F102

Udhézuesi i Mésuesit

Ky éshté njé rast, né té cilin lojtari nuk mund té realizojé asnjé |évizje té rregullt. Nése lojtari
nuk mund té béjé asnjé lévizje té rregullt ai éshté pat.

Tani radhén e lévizjes e ka i ziu. Té gjithé
katrorét ku mund té shkojé mbretii zi jané té
kércénuar nga i bardhi. Mbreti nuk mund té
kryejé ndonjé |évizje té rregullt, ai nuk éshté
shah, késhtu gé nuk mund té jeté mat. | ziu
éshté pat.

PIKET NE SHAH F102
Né njé lojé shahu :

Né kété cast, i bardhi nuk mund té béjé asnjé
lévizje té rregullt dhe mbreti i tij nuk éshté
shah. | bardhi éshté pat.

Ushtarét e bardhé nuk mund té luajné. Kali
bllokon sulmin gé torra i bén mbretit té
bardhé, késhtu gqé mbreti nuk éshté shah,
por kali éshté i mbérthyer e nuk mund té
luajé. Secili nga katrorét e liré té mbretit
éshté sulmuar nga njé gur i kundérshtarit.

Lojtari gé fiton, merr njé piké; lojtari gé humbet merr zero piké; kurse né rast barazimi, secili

nga lojtarét merr gjysmé pike.
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MESIMI 8
MATE TE THIESHTA

LENDA

MATE TE THJESHTA

MATI CILINDRIK (f67)

MATI | BUDALLAIT (f68)

MATI | NXENESIT (f69)

SHEMBU)J MATESH TE SHPEJTA(f105)
FRYMA SPORTIVE (f103)

QELLIMI | MESIMIT
Qéllimi i kétij mésimi éshté:
1- Pérdorimi me efekt i dy torrave dhe mati cilindrik.
2- Matii budallait.
3- Matii nxénésit.
4- Shembuj matesh té shpejta.
5- Njé lojtar shahu duhet t’'i pérmbahet parimeve sportive.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit gé pérfundojné me sukses kété mésim, do té mésojné:

Si té béjné mat me dy torra dhe té tregojné né fushé matin cilindrik.

Matin e budallait dhe té jené né gjendje ta tregojné até né fushé.
Matin e nxénésit dhe té jené né gjendje ta tregojné até né fushé.
Mate té thjeshta

Rregullat e frymés sportive.

LENDA

Mati cilindrik

Mati i budallait

Mati i nxénésit

Shembuj matesh té thjeshta
Kampionatet

BAZA MATERIALE

Fushé Shahu

Fushé demonstrative
Kompjuter

Projektor
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MATE TE THJESHTA F65

1- MATI CILINDRIK F67

Ky éshté njé nga matet mé té thjeshta. Realizohet nga dy torra ose nga njé torré me damén.

Kétu nuk paraqgitet nevoja pér ndihmén e mbretit. Mbreti i kundérshtarit dérgohet né cep té
fushés, duke i dhéné shah me té dyja figurat, njéra pas tjetrés. Né castin qé mbreti i kundér-

shtarit detyrohet té shkojé né cep té fushés, ai béhet mat duke qené i detyruar té géndrojé i
ngecur né goshe.

1.Th5+

Torra e bardhé, si fillim, duhet té japé shah né kété katror. Mbreti i zi duhet té luajé drejt hori-
zontales sé fundit. Synimi i té bardhit éshté té detyrojé mbretin e zi té shkojé né cep té fushés.
Ai detyrohet té shkojé atje pas disa lévizjesh me shah. Né castin gé do té shkojé né cep, vjen
mati.

1..Mb6 2.Tg6+ Mc7 3.Th7+ Md8

| bardhi ka realizuar synimin e tij. Ai e ka detyruar mbretin e kundérshtarit té shkojé né ané té
fushés. Tani ka ardhur koha té béhet lévizja pérfundimtare.

4Tg8 #

Kétu mbreti i zi nuk mund té béjé gjé. | ziu éshté shah mat.
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MATI | BUDALLAIT F68

Ky éshté mati mé i shkurtér né lojén e shahut. Ai éshté mat me dy Iévizje. Mund té ndodhé
né lojérat e lojtaréve fillestaré.
Fillestarét bien né gracka té tilla mati té thjeshta. Quhet “mati i budallait” sidomos nése ju

bini shpesh né njé gracké té késaj natyre.

Ead¢ @,
A AR4AlT4AR

1.3? e5
2.84?? Dh4+ mat

Do

* W
3
’ 4
a b ¢ c; e f g F
8 W & 2 W Q ,Q 4 x | bardhi mund té béjé mat me tri lévizje.
A A A A A i
i ‘ l.e4 f6
’ B 2.d4 g5
4 AN 3.Dh5+ Mat.

mMD};
J©>

MATI | NXENESIT F69

Ky éshté njé nga matet mé té njohura. Haset shpesh né lojérat e lojtaréve pa pérvojé. Lojtarét
me pérvojé as nuk i futen fare pérpjekjes pér té realizuar kété lloj mati, pér té mos pérfunduar
né njé pozicion té véshtiré, pasi dihet qé nuk késhillohet té luash me damé qé né fillim té lojés.
Lojtaréve té paduruar, nxénésve, u pélgen shumé ky mat. Ata shpresojné ta béjné mat
kundérshtarin gé né fillim té ndeshjes. Por lojtarét me pérvojé e shmangin nxjerrjen e damés
gé né fillim té lojés, pasi ajo ka mundési té bjeré nén sulmin e figurave té kundérshtarit apo
edhe té ushtaréve té tij dhe, duke gené shumé té zéné me lévizjen e damés sé sulmuar nga
figurat e kundérshtarit, ata nuk do té mund té zhvillojné figurat e tjera.
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l.ed e5

2.Dh5?

Kjo nuk éshté lévizje e miré. Duket sikur i bardhi do té marré ushtarin né e5, por géllimi i
vérteté éshté katrori f7. | ziu duhet té mbrojé ushtarin e5. Késhtu qé ai luan Kc6.

2. ... Kcb

3.Fc4

I bardhi luan filin né c4 dhe kércénon té marré né f7 me damé. — Mati i nxénésit.

3. ... Kfe??

Njé lévizje shumé e gabuar, e cila zhvillon kalin dhe né té njéjtén kohé kércénon damén e
bardhé. Shpesh kjo mund té jeté njé ide e miré, por né rastin toné éshté njé lévizje shumé e
kege. | ziu nuk e ka paré kércénimin! | bardhi merr ushtarin né f7 — Shah dhe mat.

4.Dxf7+ Mat.

Shembuj matesh té shpejta: F105

Shembulli -1 Shembulli -2

Mati i Legalit 1.e4 c6 2.d4 d5 3.Kc3 dxed 4.Kxed
1.e4 e5 2.Kf3 d6 3.Fc4 Fg4 4.Kc3 g6 Kd7 5.De2 Kgf6 6.Kd6#
5.Kxe5 Fxd1 6.Fxf7+ Me7 7.Kd5#
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Shembulli - 3

N w B w o ~N o]

a b ¢ d e f g h
1.e4 e5 2.Kf3 Kf6 3.Kxe5 Kcb 4.Kxc6 dxc6 5.d3
Fc5 6.Fg5 Kxe4d 7.Fxd8 Fxf2+ 8.Me2 Fga#

Shembulli - 5

N w S (%] o ~N o)

—_

1.d4 Kf6 2.Kd2 e5 3.dxe5 Kg4 4.h3?
Ke3 5.fxe5 Dh4+ 6.g3 Dxg3#

Shembulli - 7

N w ) w [e)} ~N [e]

—_

f g h

1.d4 e5 2.dxe5 Kc6 3.Kf3 De7 4.Ff4
Db4+ 5.Fd2 Dxb2 6.Fc3 Fb4 7.Dd2
Fxc3 8.Dxc3 Dcl#

Udhézuesi i Mésuesit

Shembulli - 4

a b ¢ d e f g h
1.d4 f5 2.Fg5 h6 3.Fh4 g5 4.Fg3 f4 5.e3 h5
6.Fd3 Th6 7.Dxh5+ Txh5 8.Fg6#

Shembulli - 6

4 e5 2.f4 exf4 3.Kf3 d5 4.Kc3 dxed
5.Kxe4 Fg4 6.De2 Fxf3 7.Kf6#

o @

1.

Shembulli - 8

N w E w [e)} ~N [e°]

—_

a b c d e

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Kc3 Fb4 4.Kge2
dxed 5.a3 Fxc3+ 6.Kxc3 Kc6 7.Dg4
Kxd4 8.Dxg7 Kxc2+ 9.Me2 Dd3#

f g h
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Shembulli - 9 Shembulli - 10

N w » w o ~N [ee]
N w E w (o)} ~N o)

_
—_

l.e4 e52.c3 d6 3.d4 Fd7 4.Fc4 Kf6 1.e4 b6 2.d4 Fb7 3.Fd3 f5
5.Db3 De7 6.Dxb7 Fc6 7.Dc8+ Dd8 4.exf5 Fxg2 5.Dh5+ g6 6.fxgb
8.Fxf7+ Me7 9.Deb# Kf6 7.gxh7+Kxh5 8.Fgb#
Shembulli - 11 Shembulli - 12

N w B w [e)} ~N 2]
N w £ w [e)} ~N 2]

—_
—_

1.e4 Kf6 2.e5 Kd5 3.Kf3 d6 4.Fc4 Kb6 1.e4 e5 2.Kf3 Kc6 3.d4 exd4 4.Kxd4 Kge7
5.Fxf7+ Mxf7 6.Kg5+ Mg8 7.Df3 De8 8.e6 5.Kc3 g6 6.Fg5 Fg7 7.Kd5 Fxd4 8.Dxd4 Kxd4
h6 9.Df7+ Dxf7 10.exf7# 9.Kfe+ Mf8 10.Fh6#
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F70)

Tregoni matin cilindrik me dy lévizje té té
bardhit.

Pérgjigje:

| bardhi jep shah me torré né a2. Mbreti i zi
zhvendoset né horizontalen e paré. Atéheré i
bardhi jep shah me torrén tjetér né hl dhe i
ziu éshté mat.

Pyetja 2: (P4, F71)

A mund té jepni mat me 3 |évizje?

Pérgjigje: | ziu jep shah me torrén a7 né f7.
Mbreti i bardhé duhet té shkojé né linjén “g”.
| ziu jep shah né g8 né lévizjen e dyté. Mbreti
i bardhé shkon né linjén “h”. | ziu jep shah né
h7 né lévizjen e tij té treté dhe i bardhi éshté
mat.

Pyetja 3:
Tregoni lévizjen e matit pér té bardhin.

Pérgjigje:

| bardhi ka dhéné shah me filin g5, dhe e
¢on até né d8. Kétu i ziu nuk ka ¢'té béjé mé,
d.m.th. i ziu éshté mat.
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Pyetja 4.

Si mund té realizojé i bardhi matin e Le-
galit?

Pérgjigje: | bardhi merr ushtarin né e5

me kalin f3. Nése filii zi do té marré damén,
i bardhijep shah mefilin c4 né f7. Mbretiizi
duhet té shkojé né e7. Atéheré i bardhi jep
shah me kalinc3 né d5 dhei ziu béhet mat.

Pyetja 5:

Tregoni se si béhet mat i ziu.

Pérgjigje: | ziu luan ushtarin nga h5 né
h4, duke dhéné shah. E vetmja lévizje e
mbretit té bardhé éshté té marré kalin né
g4. | ziu luan ushtarin né d6 duke dhéné
shah me zbulim me fil. Mbreti i bardhé nuk
ka ku té shkojé, ai éshté mat.

Pyetje 6:

Si fiton i ziu né kété lojé? | bardhi ka njé al-
ternativé, té l1éré damén ose té béhet mat.
Tregoni se si mund té arrihet kjo.

Pérgjigje:

| ziu jep shah me fil, duke luajtur até nga f8
né b4. | bardhi mund ta bllokojé me damén
e tij, por kjo s” éshté njé lévizje e miré. Nése
mbreti i bardhé léviz né e2, atéheré i ziu
jep shah me damé né e4. | bardhi béhet
mat.
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FRYMA SPORTIVE

“Mua mé pélgejné sportistét té cilét jané inteligjenté, té shkathét dhe té thjeshté” - Mustafa
Kemal Atatirk

Né shah ka disa tradita si dhe disa rregulla. Sé pari, shahisti duhet té respektojé kundér-
shtarin. Ju duhet t'i pranoni pasojat, sido qé té jeté rezultati i ndeshjes. Ju duhet té shmang-
ni emocionet dhe entuziazmin e tepért. Ju duhet té jepni dorén para se té fillojé ndeshja.
Gjithashtu lojtari gé humbet, duhet ta pérgézojé kundérshtarin.

Shahisti duhet té shmangé:

1- Shgetésimin e kundérshtarit.

2- Paraqgitjen vong, qéllimisht, pér né ndeshje.

3- Mosrespektimin e fituesit.

4- Goditjen e sahatit té shahut, né vend gé ta shtypé até.
5- Propozimin pér barazim né njé pozicion té humbur.

6- Vazhdimin e njé loje pérfundimisht t& humbur.

7- Fjalét gjaté lojés.

8- Bérjen me shenja gjaté ndeshjes.

9- Rénien né ujdi para deshjes pér rezultatin e saj.

Lojtarét té cilét sillen keq, paralajmérohen zyrtarisht nga gjyqgtari. Gjyqtari mund té ndéshkojé
njé lojtar gé sillet keq, zakonisht duke i dhéné fitoren kundérshtarit.

RREGULLAT E FIDE-s
13.4 Gjygtari mund té véré né zbatim njé ose mé shumé ndéshkime si mé poshté:

Paralajmérim

Rritjen e kohés né favor té kundérshtarit

Shkurtimin e kohés né dém té lojtarit ofendues

Té deklarojé se loja éshté humbur

T'i heqgé piké lojtarit ofendues

T'i shtojé piké kundérshtarit né maksimumin e mundshém pér njé ndeshje
Pérjashtim nga gara

Q@™ maoTe
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MESIMI 9

FINALET-1
LENDA
MATI ME DAME (f66)
OPOZICIONI (f110) MATI ME TORRE (f110)

QELLIMI | KETI) MESIMI

Qéllimi i mésimit éshté té mésojé:

- Si té bésh mat vetém me mbretéreshé.
- Opozicionin dhe réndésiné e tij.

- Shah mat me njé torré té vetme.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénési gé do té pérfundojé me sukses kété mésim do té mésojé:

1- Si té béjé mat me damé dhe ta demonstrojé kété né fushé.

2- Cfaré do té thoté opozicion dhe ta demonstrojé até né fushé.

3- Si té béjé mat vetém mé njé torré dhe ta demonstrojé até né fushé.

LENDA

Mat me damé
Opozicioni
Mat me torré

BAZA MATERIALE
Fushé shahu
Tabelé demonstrative

Kompjuter
Projektor
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MATI ME DAME F66

Mbreti i kundérshtarit duhet té detyrohet té shkojé né cep té fushés. Mbretéresha nuk éshté
e afté ta béjé mat até e vetme, prandaj pér té realizuar kété, ajo ka nevojé pér ndihmén e
mbretit té saj.

2 %*L/jv?
1 ('
<
a b ¢ d e f g h

Sé pari, [évizshméria e mbretit kundérshtar duhet kufizuar. Pér kété arsye mbretéresha duhet té
shkojé né katrorin b5. Mbreti i zi nuk mund té luajé pérpara, ai duhet té shmangé sa té mundet
zhvendosjen e tij né cep té fushés. | bardhi pérdor mbretin e tij me géllim gé té realizojé
zhvendosjen e mbretit té zi né qoshe té fushés.

1.Db5 Md6 2.Me2 Me6 3.Dc5

Mbretéresha kufizon hapésirén né té cilén mund té luajé mbretii zi.

3.Mf6 4.Mf3

Mbreti i bardhé i afrohet mbretit kundérshtar.

4..Me6 5.Mf4 Mfé 6.Dd6+ Mf7

Mbreti i zi detyrohet té shkojé né qoshe té fushés.

7.Mg5 Mg7 8.De7+ Mg8 9.Mg6 Mh8 10.Dg7# Mat

a b c d e f g h

Finalet me damé kundra mbretit té vetém:

Lojtari qé ka mbretéreshén do té fitojé (duke shmangur patin!).

Lojtari qé ka mbretéreshén, duhet té pérdoré mbretin pér té fituar lojén.

Mbreti i kundérshtarit duhet detyruar té shkojé né qoshe té fushés. Mbretéresha duhet té
shmangé patin ndérkohé qé pérpiget té béjé mat.
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Luan i bardhi dhe mbreti i té ziut éshté Né finale, lojtarét duhet té jené
prané qoshes sé fushés késhtu qé mati té kujdesésh pér sa i pérket patit.
pér té bardhin éshté i thjeshté. Mund té jeté njé problem i madh.
1.Dc7+ Mg8 Lévizjen e ka i ziu dhe i ziu s’ka ku té
[ 1..Mh6 Dh2# ] luajé. Rezultati pat.

2.Dg7#

OPOZICIONI F110

Ky term pérdoret né finale dhe pérshkruan njé marrédhénie specifike gjeometrike ndérmjet dy
mbretérve. Nése mbretérit géndrojné larg njéri-tjetrit 1-3-5 katroré bosh né té njéjtén koloné,
horizontale apo diagonale, mbretérit jané né “opozicion”. Mbretérit qé jané né opozicion
géndrojné domosdoshmérisht né katroré me té njéjtén ngjyré. Ky concept éshté shumeé i
réndésishém né finale, veganérisht kur njéri nga lojtarét pérpiget té béjé mat me njé torré ose
me njé ushtar. (duke e graduar até)

Mbretérit jané né opozicion - pérballé Mbretérit jané né opozicion. Ata
njeri-tjetrit né té njéjtén koloné vetém ndodhen pérballé njeri-tjetrit né pozicion
njé katror larg. horizontal, né té njéjtén linjé, me vetém
Kur mbretérit vendosen né kété ményre, njé katror ndérmjet tyre.

themi se ata jané né opozicion.
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a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Opozicion i largét Opozicion diagonal
Mbretérit jané né té njéjtén koloné Mbretérit géndrojné né té njéjtén
tre katroré larg njéri-tjetrit. diagonale, njé katror larg njéri-tjetrit.

MATI ME TORRE F110
Shah mati me torré éshté i sforcuar. Pér té béré mat me torré, éshté e nevojshme pérgatitja.

Pozicione mati me njé torré:

1- Mbreti i vetmuar géndron né linjén e fundit
té fushés.

2- Mbretérit géndrojné né opozicion me
njéri-tjetrin vetém njé katror larg. Né kété
ményré mund té bésh mat me njé torré té
vetme.

Mbreti i vetmuar detyrohet té shkojé né qoshe té fushés. Mbreti me torré ndihmohet prej saj pér
té realizuar matin, si fillim éshté e nevojshme té krijohet njé pozicion mati. Késhtu gé opozicioni
duhet mésuar pérmendésh. Torra duhet té japé shah né momentin kur mbretérit do té jené né
opozicion duke detyruar késhtu mbretin e vetmuar té shkojé né linjén e fundit té fushés

Mbretérit jané pérballé njéri-tjetrit né té njéjtén
koloné vetém me njé katror larg. Ky pozicion

i mbretérve quhet opozicion. Mbas shahut té
torrés, mbreti detyrohet té shkojé né linjén e
fundit té fushés.

111



Udhézuesi i Mésuesit

112

Mbretérit jané pérballé njéri-tjetrit né té

8
njéjtén linjé vetém njé katror larg. Ky pozicion
7 i mbretérve quhet opozicion. Mbas shahut té
6 torrés, mbreti detyrohet té shkojé né linjén e
" fundit té fushés.
a0
° SO
4
3
2

s e

| i
h

a b c d e f g

Mbreti i zi éshté shumé afér linjés sé 8-té. Ai duhet detyruar té shkojé né linjén e
fundit té fushés.

1.The

Sé pari, i bardhi duhet t’ia presé rrugén mbretit té zi. Me kété |évizje mbreti i zi s’'mund
té shkojé drejt gendrés. Mbreti i zi éshté i burgosur né linjén e 7-té dhe té 8-té.
Qéllimi i té bardhit éshté ta ¢cojé mbretin e zi né linjén e 8-té e mé pas té japé shah
duke fituar lojén.

1...Md7 2.Md5 Me7 3.Me5 Mf7 4. Mf5 Mg7

Mbreti sulmon torrén. Torra duhet té shkojé né té njéjtén linjé por sa mé larg mbretit.
5.Ta6 Mh7 6.Mg5 Mg7

Mbretérit jané né opozicion me njéri-tjetrin. Ky éshté momenti mé i pérshtatshém pér
té dhéné shah. Kur torra jep shah, mbreti do té shkojé né linjén e fundit té fushés.

7. Ta7+ Mf8

Tani mbreti éshté i detyruar té shkojé né linjén e fundit.

8. Mfé Me8 9.Me6 Md8 10.Md6 Mc8 11.Mc6 Mb8 12.Th7 Ma8 13.Mb6 Mb8
Mbretérit géndrojné né opozicion, pra éshté koha té jepet pérséri shah.

14.Th8#

Torra jep shah. Mbreti i zi s’ka ku té shkojé, ai éshté shah mat.
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Luan i bardhi. Nése ai luan 1.Mf2 pér té zéné
opozicionin, | ziu do té luajé 1...Mh3 pér té

dalé nga opozicioni. | bardhi luan 1.Tg7! pér té
parandaluar kéteé.

1...Mh1 ( 1...Mh3 2.Th7#) 2.Mf2 Mh2

3.Th7#

[V.O. Kété ne e quajmé ta gjuash mbretin né cep
té fushés.]

Ushtrime

a b ¢ d e f g h

Pyetja 1: Pyetja 2:

Tregoni lévizjen matuese té té bardhit. Tregoni matin me dy lévizje.
Pérgjigje: Pérgjigje:

Db5. Sé pari i ziu luan Mf3. Nése i bardhi

pérgjigiet Mh3, dama bén mat duke
luajtur né kolonén h, dhe nése i bardhi
luan Mh1, atéheré do té kemi Dg2 shah
mat.

[V.O. Kjo éshté P2, F70.]
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Pyetja 3: (P1, F113)

Ku duhet té luajé mbreti i bardhé gé té
realizojé opozicionin e drejtpérdrejté?
Pérgjigje:

f4 (f2 do té ishte opozicion i largét dhe h4
opozicion diagonal)

Pyetja 5: (P3, F113)

Tregoni lévizjen matuese té té bardhit.
Pérgjigje:

| bardhi luan Ta3.

Udhézuesi i Mésuesit

a b ¢ d e f g h

Pyetja 4: (P2, F113)

Ku duhet té luajé mbreti i zi gé té realizojé
opozicionin e drejtpérdrejté?

Pérgjigje:

c4 (a4 do té ishte opozicion i largét dhe c6
opozicion diagonal).

Pyetja 6: (P4, F113)

Ku duhet té shkojé torra e zezé?
Pérgjigje:

Duhet t’i presé rrugén mbretit té bardhé,
Tf8 éshté lévizja mé logjike. (edhe Ta5 i
kufizon disi lévizjet e mbretit).



Udhézuesi i Mésuesit

Pyetja 7: Pyetja 8:

Tregoni té gjitha Iévizjet matuese té té ¢’ duhet té luajé i ziu gé té béjé mat me
bardhit ndaj mbretit té zi. dy lévizje?

Pérgjigje : Pérgjigje :

Dg7, De8, Db8 dhe Th8. Mc2. Mbreti i bardhé mund té shkojé

vetém né a2 dhe i ziu bén mat me Ta7.
[V.O. Ka dhe njé zgjidhje tjetér po aq té

mireé:
1..Mb3 2 Mb1 Tgl#.]
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MESIMI 10

TE SULMOSH NJE FIGURE -2

LENDA
SFURKU (f83)
HELLI (f89)
MBROJTJA E NJE FIGURE TE SULMUAR (f79)
LARGIMI | NJE FIGURE TE SULMUAR (f80)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté té mésojé:

1- Sfurkun.

2- Qé cdo figuré mund té realizojé njé sfurk.
3- Mbérthimin.

4- Cilat figura mund té bien nén hell.

5- Mbrojtjen e njé figure té sulmuar.

6- Lévizjen e njé figure té sulmuar.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit gé do té pérfundojné me sukses kété mésim, do té mésojné:
1- Cfaré éshté sfurku.

2- Té tregojné sfurkun né fushé.

3- C'éshté njé hell dhe cilat jané figurat gé mund té realizojné hellin.
4- Té tregojné hellin né fushé.

5- Té mbrojné njé figuré té sulmuar dhe ta tregojé até né fushé.

6- Té largojné njé figuré té sulmuar.

LENDA

Sfurku

Helli

Mbrojtja e njé figure té sulmuar
Largimi i njé figure té sulmuar.

BAZA MATERIALE
Fushé shahu
Fushé demonstrative

Kampjuter
Projektor
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SFURKU F81

Sfurku &shté njé lévizje sulmuese ndaj dy figurave né té njéjtén kohé. Eshté njé nga ményrat
mé té efektshme té sulmit. Cdo shahist mund té realizojé sfurkun. Réndésia e njé sfurku varet
nga vlera e figurés sé sulmuar. Efekti i sfurkut rritet sipas vlerés sé figurés sé sulmuar.

SFURKU | FILIT
Fili sulmon dy ose mé shumé figura né té njéjtén kohé.

Fili éshté né f2. Duhet té shkojé né d4 pérté Fili sulmon kalin dhe torrén né té njéjtén
realizuar sfurkun pér dy figurat e té ziut. kohé. Kjo lévizje e filit quhet sfurk i filit.
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SFURKU I KALIT

Sfurku i kalit éshté lévizja e kalit, e cila sulmon mé shumé se njé gur. Njé kalé shpesh bén sfurge
té papritura né sajé té lévizjes sé tij té vecanté.

N w S w [e)} ~ [oo)
N w B w [e)) ~ o)

Mé pérpara se kali té luajé né eb Pasi kali vendoset né e6

Kali sulmon edhe mbretin dhe damén duke ardhur né e6 — duke realizuar njé sfurk kali.

N w e wv o ~N ©
N w S (%] o ~N o)

Meé pérpara se kali té luajé né e4 Pas mbérritjes sé kalit né e4

Kali éshté né 6. | ziu luan né e4. Kali sulmon dy figura: edhe mbretin dhe torrén, me kété léviz-
je. Kjo lévizje e kalit, qé sulmon mé shumeé se njé figuré, quhet sfurk i kalit.
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SFURKU | TORRES

Eshté lévizja e torrés, e cila sulmon mé shumé se njé gur.

a b ¢ d e f g h

MEé pérpara se torra té luajé né e7 Pas lévizjes sé torrés né e7

Torra éshté né el. Ajo shkon né e7. Aty torra sulmon té dy gurét: kalin dhe ushtarin. Kjo lévizje
e torrés, gé sulmon mé shumé se njé figuré, quhet sfurk i torrés.

SFURKU | DAMES

Dama sulmon dy ose mé shumé guré né té njéjtén kohé.

Pérpara sfurkut té damés Pas sfurkut té damés

Dama luan nga b4 né e4. Ajo tani sulmon dy figura njékohésisht: kalin edhe torrén. Kjo lévizje
e damés, gé sulmon mé shumé se njé figuré, quhet sfurk i damés.
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SFURKU | USHTARIT t

Ushtari sulmon dy figura né té njéjtén kohé.
[V.O. Njé ushtar mund té sulmojé dy guré té kundérshtarit né té njéjtén kohé. Normalisht, ky
veprim nuk duhet té quhet sfurk, megjithaté, ai teknikisht éshté!]

N w £ wvi [e)} ~N [oe]
N w £ wvi [e)} ~N [oe]

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

Para pérparimit té ushtarit Pas pérparimit té ushtarit

SFURKU | MBRETIT

Edhe mbreti mund té sulmojé mé shumé se njé gur né té njéjtén kohé.

N w £ w o ~N [ee]
N w £ wv o ~N [ee]

Para lévizjes sé mbretit né f2 Pas lévizjes sé mbretit né 2

Mbreti éshté né el. Ai luan né f2. Mbreti tani sulmon dy figura: kalin edhe filin. Lévizja e
mbretit, e cila sulmon mé shumé se njé figuré, quhet sfurk i mbretit.
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USHTRIME

_ N w » v [e)} ~ [ee]

_ N w £ wvi o ~N o)

Pyetja 1: (P1, F87) Pyetja 2: (P2, F87)

Gjeni lévizjen sfurk té té bardhit. Tregoni sfurkun e té bardhit.
Pérgjigje: Pérgjigje:

Fd5. Ushtari (d2) luan né d4.

Pyetja 3: (P3, F 88) Pyetja 4: (P4, F88)

Gjeni lévizjen sfurk té té ziut. Gjeni lévizjen sfurk té té bardhit.
Pérgjigje: Pérgjigje:

| ziu luan kalin né e5. | bardhi luan torrén né c7.
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N w E w [e)} ~N oo

Pyetja 5: (P5, F88)

Sa lévizje sfurk ka i bardhi? Cila éshté mé
e mira?

Pérgjigje:

Ka 3: c8, d7 dhe e4. Mé e mira éshté c8,
kurse d7 mé e kegja, ndérsa e4 éshté e
papércaktuar.

N w £ wv [e)) ~N [eo)

Pyetja 7:
A ka i bardhi ndonjé sfurk? Trego até ose
ato.

Pérgjigje:
Po, duke luajtur torrén né b3 ose e6.

Udhézuesi i Mésuesit

N w ES w [e)} ~N [o2)

Pyetja 6: (P6, F 88)
| ziu ka njé lévizje sfurk. Cila éshté ajo?

Pérgjigje:
| ziu mund té luajé mbretin né b3, duke
sfurkuar torrén dhe kalin.

N w » w [e)} ~N [ee]
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Pyetja 8:
A mund té gjeni njé sfurk kali pér té ziun?

Pérgjigje:
Po, i ziu luan kalin né g5.
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HELLI F 89

Eshté si njé hell, gé pérshkon dy copa ushqimi, njé figuré sulmon dy figura né té njéjtén linjé,
njérén pas tjetrés.

Prandaj kjo |évizje éshté karakteristike pér damén, torrén dhe filin.

HELLI | DAMES

Dama sulmon dy figura né té njéjtén linjé, njérén pas tjetrés.

Dama éshté né f1. Shkon né b1 duke Dama sulmon torrén. Nése i ziu largon
realizuar hellin pér dy figura té té ziut. torrén, dama do té marré kalin.
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HELLI | TORRES

Torra sulmon mé shumé se njé gur, njérin pas tjetrit.

o
a
H
I

Torra éshté né al. Ajo shkon né h1 pér té realizuar njé hell. Tani torra sulmon kalin. Nése kali
do té largohet, torra do té marré filin. Ky éshté njé hell me torré.

HELLI | FILIT

Fili sulmon mé shumé se njé figuré, njérén pas tjetrés, né té njéjtén diagonale.

Fili éshté né el. Ai shkon né c3 pér té krijuar njé hell. Fili sulmon torrén. Nése torra do té
largohet, fili do té marré damén. Ky éshté njé hell me fil.
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USHTRIME

h
Pyetja 1: (P1, F 91) Pyetja 2: (P2, F91)
Tregoni lévizjen hell té té bardhit. Cfaré helli mund té realizojé i bard-
Pérgjigje: hi? Cili éshté mé i miri?
Fili luan né f4. Fili sulmon si fillim, Pérgjigje:
mbretin dhe mé pas damén. Jané 2: f4 dhe h2 (d6 éshté njé sfurk,

jo njé hell). Né secilin rast, dama
sulmon sé pari mbretin dhe mé pas
kalin. Sigurisht h2 éshté mé i miri (f4
éshté njé hell shumé i keq).

_
H
_
_

Pyetje 3: (P3, F 91) Pyetja 4: (P4, F91)

Luan i bardhi. Gjeni té gjithé sfurqet dhe Luan i ziu. Gjeni té gjithé sfurqet dhe
hellet. hellet.

Pérgjigje: Pérgjigje:

Ka gjithsej 5 sfurqe dhe 1 hell (Dg6). Kétu ka njé sfurk dhe njé hell: Ta6 éshté
3 sfurqet e mira jané: Dc4, Dc8 dhe De2. njé sfurk dhe Tf1 éshté njé hell.

Dy té tjerat jané 1évizje shumé té kéqjja:

Da2 dhe Dcé.
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MBROJTIJA E NJE FIGURE TE SULMUAR F79

Lojtari mund ta mbrojé figurén apo ushtarin e sulmuar. Ose mund ta luajé, ¢ojé, até né njé
vend té sigurt.

Té ruash njé figuré té sulmuar:

Té ruash njé figuré éshté njé ményré e mbrojtjes sé figurés sé sulmuar me njé figuré tjetér
ose ushtar. Asnjé lojtar nuk mund té dalé vullnetar pér té dhéné me déshiré njé nga figurat e
tij badihava.

8
7
6
5
4
3
2
1
a b ¢ d e f g

j
Ju
h

B
i
B
B
I
h

a b ¢ d e f g

Torra e bardhé sulmon ushtarin. | ziu normalisht duhet té luajé torrén e tij
né h8, pér té mbrojtur ushtarin.

Dama sulmon torrén. | ziu mund | ziu e mbron torrén me ushtar. Nése
té luajé ushtarin né h6 pér té i bardhi merr torrén, ushtari i zi do té
mbrojtur torrén. marré damén. | bardhi nuk mund té

marré torrén, pasi dama éshté mé e
forté sesa torra.
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LARGIMI | FIGURES SE SULMUAR:

Mbrojtja e njé figure té sulmuar me njé figure tjetér, nuk éshté gjithmoné ményra mé e miré
pér té mbrojtur figurén e sulmuar. Ndonjéheré éshté mé miré ta largosh até.

Torra éshté e sulmuar nga fili, i cili ka mé
pak vleré sesa torra. | ziu mund ta mbrojé
torrén me ushtar, por éshté mé e sakté ta
largosh até, duke gené se torra vlen mé
shumé sesa fili. Torra duhet té largohet
né njé katror mé té sigurt.

Ushtari i bardhé né f4 sulmon damén e
zezé. | ziu mund ta mbrojé damén e tij
duke luajtur ushtarin né h6. Por éshté mé
e drejté té luash damén né vend qé ta
mbrosh, pasi dama vlen mé shumé sesa
ushtari. Dama duhet té largohet né njé
katror mé té sigurt.

USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F81)

Dama e zezé sulmon torrén dhe kalin.
C'duhet té luajé i bardhi pér t'i mbrojtur té
dyja figurat?

Pérgjigje:
| bardhi duhet té luajé torrén né f3 me qél-
lim qé t'i mbrojé té dyja figurat.

Pyetja 2: (P2, F81)
Torra sulmon filin. C’duhet té luajé i ziu me
géllim gé té mbrojé filin?
Pérgjigje:
| ziu mund té luajé ushtarin né e6 pér té
mbrojtur filin. [V.O. Duke larguar filin do ta
mbrojmé até nga ngrénia, vegse ne kemi
pérdorur kétu njé “mbrojtje” né kuptimin e
ngushté té fjalés].
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Pyetja 3: (P3, F82) Pyetja 4: (P4, F82)

Torra e bardhé sulmon kalin. Si mund ta Fili i zi sulmon torrén. Cfaré duhet té
mbrojé i ziu kalin? béjé i bardhi?

Pérgjigje: Pérgjigje:

| ziu duhet té luajé ushtarin né f6. | bardhi duhet té largojé torrén né njé

katror té sigurt. Torra vlen mé shumeé
sesa fili, késhtu qé ta mbrosh até me
ushtar né c3 nuk éshté ide e miré.

Pyetja 5: (P5, F82) Pyetja 6: (P6, F82)

Kali i bardhé sulmon damén. Pérse i ziu | bardhi ka sulmuar kalin. Cfaré duhet té
duhet ta largojé damén, né vend qé ta béjé i ziu pér ta mbrojtur até?

mbrojé até? Pérgjigje:

Pérgjigje: | ziu duhet té luajé mbretin né b7, késhtu
Sepse dama éshté shumé mé e vlefshme  qé torra mbron kalin. Kini parasysh se
sesa kali. kali nuk largohet dot né njé katror mé té

sigurt (f7 éshté nén kércénim).
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Pyetja 7:

Torra e bardhé sulmon filin. Si mund ta mbrojé filin
iziu?

Pérgjigje:

gé nuk mund té lévizé. Té ziut i duhet té mbrojé filin.
Ai mund ta béjé kété me njé nga ushtarét, duke luaj-
tur ose f5 ose d5. Kéto Iévizje e mbrojné filin, pasi ky
éshté mé pak i vlefshém sesa torra. Késhtu, i bardhi
nuk do ta marré até, po té jeté ai i mbrojtur.
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MESIMI 11

HAPJET

LENDA

HAPJA (f132)
PARIMET E HAPJES (f134)
KLASIFIKIMI | HAPJEVE
HAPJA SPANJOLLE (RUY LOPEZ)(f135)

QELLIMI | KETI) MESIMI

Qéllimi i kétij mésimi éshté té mésojé:

1. Réndésiné e hapjeve.

2. Parimet kryesore té hapjeve.

3. Lévizjet kryesore té Spanjolles.

4. Termat shahistike mbrojtje dhe variant.

PERPARESITE PER FEMUJET

Nxénésit gé mbarojné kété mésim me sukses do té mésojné:

1. réndésiné e hapjes.

2. parimet kryesore té hapjes.

3. lévizjet kryesore te Spanjolles dhe do té jené né gjendje ta demonstrojné né fushé.
4. Termat shahistike: mbrojtje dhe variant.

LENDA

Hapjet

Parimet e hapjeve
Hapja Spanjolle
Varianti i ndérrimit

BAZA MATERIALE
Fushé shahu

Tabelé demonstrative
Kompjuter

Projektor

HAPJET

Njé lojé shahu ndahet né tri pjesé.

5. Hapja

6. Mesloja

7. Finalja

Kufiri ndérmjet kétyre pjeséve té lojés éshté gjithmoné i garté. Faza e hapjes sé lojés shpesh
zgjat 10-12 lévizje.
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HAPJA:

Plani i lojés zhvillohet né fillim té lojés. Eshté atéheré kur lojtari bén |évizjet pér té kontrolluar
fushén duke vendosur figurat e tij né katrorét e pérshtatshém.

Hapja éshté shumé e réndésishme duke gené se baza e lojés pérgatitet né kété fazé. Hapja
éshté e varur jo vetém me meslojén por gjithashtu edhe me fundlojén.

Né rrjedhén e historisé sé shahut, éshté béré e kuptueshme gé disa hapje jané mé té mira dhe mé
té efektshme sesa disa té tjera. Si rezultat i késaj lindi dhe teoria e hapjeve.

Teoria e shahut u krijua nga lojérat e luajtura té mbajtura shénim né kéto 500 vitet e fundit.
Sidoqofté, teoria e hapjeve éshté e réndésishme pér ata gé luajné shah népér gara, kryesorja
pér fillestarét éshté té fiksojné né mendje disa parime udhézuese té nxjerra nga teoria.

QELLIMI | HAPJES

Qéllimi i lévizjeve né hapje éshté té kemi njé fillim té mbaré. Secilit prej lojtaréve do t’i pélgente
té pérfundonte hapjen me sukses pér té kaluar né avantazh té madh né fazat e tjera té lojés.
Gabimet e béra gjaté hapjes mund té ndikojné né fatin e lojés. Eshté e réndésishme té dish
parimet e hapjes edhe pak teori me géllim qé té shmangésh gabimet.

PARIMET E HAPJES

Kétu do té gjeni disa parime té cilat duhen pasur parasysh gjaté hapjes.

1 - Zér katrorét gendroré dhe kontrolloji ata.

2 - Zhvillo figurat e lehta me shpejtési dhe me efekt.

3 - Mos nxirr mé shpejt se ¢’duhet figurat e rénda.

4- Shmang lévizjen e panevojshme té ushtaréve.

5- Fut, sa mé shpejt qé té jeté e mundur, né lojé figurat.

6- Mos lejo gé disa figura té tuat té pengojné zhvillimin e té tjerave.
7- Ki kujdes katrorét e dobét f2 dhe f7.

Dy késhilla né lidhje me ushtarét:

1- Shmang dobésité e ushtarit.
2- Shmang vendosjen e ushtaréve aty ku mund té pengojné zhvillimin e figurave té tua.

Pérpiqu té vendosésh bashkéveprimin ndérmjet figurave dhe ushtaréve
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KLASIFIKIMI | HAPJEVE

Hapjet e shahut mund té shgyrtohen né 2 grupe sipas:
A- Karakterit té lojés
B- Kontrollit té katroréve gendroré

A- KARAKTERI | LOJES

Pas disa |évizjeve té para té hapjes, pércaktohet karakteri i lojés. Karakteri i lojés mund té
shqgyrtohet né 3 grupe.

1 - lojéra té hapura: lojéra gé fillojné me 1.e4 e5

2 - lojéra té mbyllura: lojéra qé fillojné me 1.d4 d5

3 - lojéra gjysmé té hapura: lévizje fillimesh té tjera, vecanérisht nése i ziu i pérgjigjet
lévizjes 1.e4 me njé |évizje ndryshe nga 1. ... e5.

Linjat e hapura (dhe gjysmé té hapura, ato né té cilat mbetet njé ushtar) formohen si rezultat i
ndérrimit té ushtaréve. Hapjet té cilat fillojné me e4 jané mé té pérshtatshme pér njé lojé té
hapur, mjaft té shtriré ngagé pas 1...e5, ndoshta d4 do té béhet shpejt dhe ushtarét do té
shkémbehen.

B-KONTROLLI | KATROREVE QENDRORE

Kontrolli i katroréve gendroré mund té ushtrohet né 3grupe.

1 - Kontrolli i drejtpérdrejté i gendrés. 1-e4 dhe 1-d4
2 - Kontrolli i térthorté i gendrés 1-Kf3 dhe 1-c4
3 - Hapje té parregullta 1-g3, 1-f4, 1-b3

Disa pérkufizime:

Mbrojtja:

Njé lloj hapjeje, ose njé variant i hapjes, i ndérmarré nga i ziu (né pérgjigje té lévizjes sé paré
té té bardhit). Disa mbrojtje jané pasive, disa té tjera jané agresive.

Varianti:

Cdo linjé alternative e lojés, veganérisht ajo e cila mund té ndodhé gjaté hapjes. Njé libér
hapjesh mund té pérmbajé me gindra apo mijéra variante me lévizje té té bardhit ose té té ziut
né faza té ndryshme té hapjes.
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1.HAPJET ME e4

1l.e4 e5 2.Kf3 Kc6 3.Fb5
1.e4 e5 2.Kf3 Kcb6 3.Fc4
1l.e4 e5 2.Kf3 Kc6 3.d4
1.e4 e5 2.Kf3 Kf6

1l.e4 e5 2.Kc3 Kf6

l.e4 Kf6

l.e4 d6 2.d4 Kf6

l.ed c5

l.ed eb

l.ed c6

l.e4 e5 2.f4

l.e4 d5

1.HAPJET ME d4

1.d4 d6

1.d4 c5

1.d4 Kf6 2.c4 e5

1.d4 Kf6 2.c4 d6

1.d4 Kf6 2.c4 ¢5 3.d5 b5
1.d4 Kf6 2.c4 c5 3.d5 eb
1.d4 d5 2.c4

1.d4 d5 2.c4 dxc4

1.d4 d5 2.c4 e6

1.d4 Kf6 2.c4 g6 3.Kc3 d5
1.d4 Kf6 2.c4 e63.g3
1.d4 Kf6 2.c4 e6 3.Kf3 b6
1.d4 Kf6 2.c4 e6 3.Kc3 Fb4
1.d4 Kf6 2.c4 g6 3.Kc3 Fg7
1.d4 f5

HAPJE TE TJERA

1.c4
1.Kf3
1.f4

Spanjolle (Ruy Lopez)
Loja Italiane

Loja Skoceze
Mbrojtja Petrov

Loja Vjeneze
Mbrojtja Aljekin
Mbrojtja Pirc
Mbrojtja Siciliane
Mbrojtja Franceze
Mbrojtja Karo-Kan
Gambiti i Mbretit
Mbrojtja Skandinave

Sistemi Tartakover
Mbrojtja Benoni

Gambiti i Budapestit
Mbrojtja Indiane e vjetér
Gambiti Benko

Benoni Modern

Gambiti i Damés

Gambiti i Damés i pranuar
Gambiti i Damés i refuzuar
Mbrojtja Grynfeld

Hapja Katalane

Mbrojtja Indiane e Damés
Mbrojtja Indiane Nimcovig
Mbrojtja Indiane e Mbretit
Mbrojtja Holandeze

Hapja Angleze
Hapja Reti
Hapja Bérd
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SHEMBUJ HAPJESH
Shahu ka shumé hapje. Le t'i hedhim njé sy njé varianti té Hapjes Spanjolle (Ruy Lopez).
1- SPANJOLLE

1.e4 e5 2.Kf3 Kc6 3.Fb5

W] W oW
A AA A Ald4d
6 a

e ‘

4 A

2

Ay A
a4 o P
a b

c d e f g

5
>
1>

I?

_,\,/\

-1

| bardhi ka dy objektiva né Hapjen Spanjolle - té zéré gendrén dhe té zhvillohet mé miré se
kundérshtari. Edhe i ziu ka shanse té mira.

Hapja Spanjolle fillon me |évizjen e té bardhit e4. Qéllimi i té cilés éshté té zotérojé katrorét
gendroré. | ziu pérgjigjet me lévizjen e tij e5. Edhe i ziu ka si géllim té zotérojé té njéjtét katroré

gendroré.

| bardhiluan me Kf3 né |évizjen e tij té dyté. Qéllimi i tij éshté té sulmojé ushtarin e zi né katrorin
e5. | ziu nuk déshiron ta humbasé ushtarin e tij né e5, késhtu gé luan Kc6 pér ta mbrojtur até.

| bardhi luan Fb5 né lévizjen e tij té treté. Kjo lévizje fut edhe njé figuré tjetér né lojé dhe
sulmon mbrojtésin e ushtarit e5. | bardhi s’éshté ende gati pér té béré rrokadén.

Cdo lojé né Hapjen Spanijolle fillon me kéto lévizje. Né |évizjen e treté té té ziut shfagen variante
té ndryshme. Tani le té studiojmé njé nga kéto variante.

2- Spanjolle — Varianti i ndérrimit
| bardhi shkémben filin me kalin.
1.e4 e5 2.Kf3 Kc6 3.Fb5 a6 4.Fxc6 dxc6

Pas shkémbimit té figurave, arrihet pozicioni i méposhtém.
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W] QW o AN
AR Ald i
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a b
Pas shkémbimit, ka disa variante . Le té studiojmé njé prej tyre:

5.0-0
| bardhi bén rrokadén. Nuk éshté njé ide e miré pér kalin té marré ushtarin, sepse i ziu e
zhvillon damén e tij né d4 duke sulmuar kalin dhe ushtarin né e5.

5...f6
| ziu bén kété |évizje pér té mbrojtur ushtarin e5.

6.d4

| bardhi ka pér géllim té ulé presionin e té ziut né gendér. Nése i ziu luan c5, i bardhi nuk mund
té luajé d4. Pér kété arsye, i bardhi luan menjéheré d4.

6..exd4 7.Kxd4 c5 8.Kb3 Dxd1

| ziu planifikon té béjé rrokadén né krahun e damés. Kjo Iévizje e ndihmon té hapé rrugén
ndérmjet mbretit dhe torrés.

9.Txd1 Fg4 10.f3 Fd7 11.Kc3 0-0-0

| ziu ka arritur té béjé rrokadén né krahun e damés. Té ziut i duheshin edhe dy lévizje té tjera
me géllim gé té mund té realizonte rrokadén né krahun e mbretit.

-
= =
<FpE»

GENS UNA SUMUS
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MESIMI 12

SHKEMBIMI | FIGURAVE

LENDA

SHKEMBIMI | FIGURAVE (f138)
SHKEMBIMI | FIGURAVE VLERENJEJTA (f139)
SHKEMBIMI | FAVORSHEM | FIGURAVE (f140)

SHKEMBIMI | PAFAVORSHEM | FIGURAVE (f141)
SAKRIFICA (f142)
MAKINA E PARE E SHAHUT (f174)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté té mésojé:

1- Shkémbimin e figurave.

2- Balancén ndérmjet fugisé sé figurave

3- Shkémbimin e figurave té njéjta.

4- Shkémbimin e favorshém e té pafavorshém té figurave.
5- Sakrificén.

AVANTAZHET PER FEMUET

Nxénésit gé pérfundojné me sukses kété mésim do té& mésojné:
1- Shkémbimin e figurave dhe demonstrimin e kétij né fushé.
2- Balancén ndérmjet fugisé sé figurave.

3- Shkémbimin e favorshém dhe té pafavorshém té figurave.

4- Sakrificén dhe té mund ta demonstrojné até né fushé.

LENDA

Shkémbimi i figurave.

Shkémbimi i figurave té njéjta
Shkémbim i favorshém i figurave.
Shkémbim i pafavorshém i figurave.
Sakrifica

BAZA MATERIALE
Fushé shahu
Tabelé demonstrative

Kompjuter
Projektor
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SHKEMBIMI | FIGURAVE F138

Nése njé lojtar merr njé figuré dhe lojtari tjetér rimerr figurén e marré, kjo lévizje e
dyanshme quhet shkémbim.

O
i
B
B
A

== === Filii bardhé merr kalin Pozicioni pas shkémbimit té figurave.

m—) | Jshtari i zi merr filin Fili i bardhé u shkémbye me kalin e zi.

= = === Dama e bardhé merr damén e zezé. Pozicioni pas shkémbimit té figurave.

) Kali i zi merr damén. Lojtarét kané shkémbyer damat e tyre.
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1- SHKEMBIMI | FIGURAVE VLERENJEJTA F139

tarét shkémbejné figura me vleré té njéjté.

E ka lévizjen i ziu. Filii zi merr filin e bardhé.
Mbreti i bardhé merr filin e zi. Duke gené
se secili nga lojtarét ka marré té njéjtén
figuré, ky éshté njé shkémbim i figurave té
njéjta.

E ka lévizjen i bardhi. Torra e bardhé merr
torrén e zezé. Torra tjetér e zezé merr torrén
e bardhé. Lojtarét kané shkémbyer figura
me té njéjtén vleré. Ky éshté njé shkémbim
i figurave té njéjta.

E ka lévizjen i bardhi. Fili i bardhé merr
kalin. Kali tjetér i zi merr filin. Ne e dimé
gé vlera e filit éshté 3 piké. Lojtarét kané
shkémbyer figura té té njéjtés vleré. Edhe
ky éshté njé shkémbim i figurave me fuqi
té njéjta.

E ka lévizjen i ziu. Dama e zezé merr damén
e bardhé. Torra merr damén. Lojtarét kané
shkémbyer figura me vleré té njéjté. Ky
éshté njé shkémbim i njéjteé.
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2- SHKEMBIMI | FAVORSHEM | FIGURAVE F140

Njé shkémbim i favorshém do té ishte té jepnim njé figuré me mé pak vleré pér njé figuré té
kundérshtarit, me mé shumé vleré. Kjo té jep avantazh.

N w £ w [e)} ~N o)

Para shkémbimit
| bardhi merr torrén me fil. | ziu merr
filin me torrén e tij.

N w £ wv [«)) ~N [oo)

Para shkémbimit
| bardhi merr damén me torrén. | ziu
merr torrén me kalin e tij.

N w B w [e)} ~N 2]

Pas shkémbimit

| bardhi ka humbur njé fil dhe ka
marré njé torré né shkémbim té tij.
Ky shkémbim éshté i favorshém pér
té bardhin.

N w e v (o)} ~N [o2)

Pas shkémbimit

Ky shkémbim éshté i favorshém pér té
bardhin i cili ka fituar njé damé (9piké)
pér njé torré (5 piké).
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3- SHKEMBIMI | PAFAVORSHEM | FIGURAVE F141

Rrallé éshté ide e miré té shkémbesh njé figuré me vleré té€ madhe pér njé figuré té kundérshtarit
me vleré mé té vogél. Té bésh kété do té thoté té humbasésh material. Shahistét duhet ta

shmangin kété lloj shkémbimi.

Pérpara shkémbimit Pas shkémbimit
| bardhi merr me damé torré e zezé. | | bardhi ka humbur damén dhe ka marré
ziu merr me fil damén. njé torré né shkémbim té saj. Dama

éshté mé e vlefshme se torra. | bardhi ka
dalé i humbur nga ky shkémbim.

Para shkémbimit Pas shkémbimit
I ziu merr kalin me torrén e tij. I I ziu ka dhéné njé torré pér njé kalé.
bardhi merr torrén me ushtar. Torra éshté mé e vlefshme se kali. I ziu

ka humbur material.
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SAKRIFICA F142

Shkémbimi mé interesant i figurave éshté ai népérmjet sakrificés. Me géllim gé té pérfitosh
pozicion mé té miré, ndonjéheré fal material. Ideja éshté té falésh tani material me géllim
qé té fitosh mé shumé mé voné. Eshté shumé e réndésishme té jesh i sigurt pér fitoren né té
ardhmen.

Té dy lojtarét kané nga njé damé dhe nga njé kalé. | bardhi sakrifikon damén e tij pér té fituar
né té ardhmen, duke marré me damé kalin e zi. Mbreti i zi detyrimisht e merr damén dhe mé
pas vjen piruni i kalit népérmjet Kfé dhe i bardhi del né pozicion té fituar, me njé kalé mé tepér.

| bardhi merr torrén me damé. | ziu merr damén e bardhé. Té japésh damén e bardhé pér
torrén e zezé do té ishte njé shkémbim i pafavorshém, por i bardhi ka njé hell me fil népérmjet
té cilit rimerr damén dhe kjo i jep té bardhit avantazh fitues.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F 143)

Fili i bardhé mund té marré torrén né
(a2) ose ushtarin né (e6). Cili éshté
shkémbimi mé i favorshém pér té
bardhin?

Pérgjigje:

Nése fili i bardhé merr torrén, do té
jeté njé shkémbim i favorshém pér té
bardhin pasi filat jané zakonisht mé me
pak vleré se torrat.

Pyetja 3: (P3, F 143)

A éshté njé shkémbim i pafavorshém
pér torrén e bardhé té marré kalin?

Shpjegoni.

Pérgjigje:

Eshté njé shkémbim i pafavorshém
pasi torra ka mé shumé vleré se kali
né shumicén e pozicioneve.

Pyetja 2: (P2, F 143)

Torra e bardhé mund té marré damén,
kalin ose filin. Cila éshté mé e mira pér té
bardhin?

Pérgjigje:

Mé e mira éshté qé pér njé torré té marré
damén (pasi torra normalisht vlen 5 piké
dhe dama 9 pike).

Pyetja 4: (P4, F 144)
A éshté njé shkémbim i miré qé kali té
marré torrén?

Shpjegoni.

Pérgjigje:

Eshté njé shkémbim i miré pasi kali
vlen mé pak se torra (zakonisht 3 piké
ndérkohé qé torra 5 pikeé).
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Pyetja 5: (P5, F 144) Pyetja 6: (P6, F 144)

A éshté njé shkémbim i miré pér té ziun Tregoni shkémbimin e njéjté, té miré e té
té marré damén me torré? keq té té ziut.

Shpjegoni. Pérgjigje:

Pérgjigje: Shkémbim i njéjté: Torra merr torrén

Eshté i miré pasi torra vlen 5 piké dhe Shkémbim i miré: Kali merr torrén.

dama 9 piké. Shkémbim i keq: Torra merr kalin.
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MAKINA E PARE E SHAHUT - TURKU F174

Baroni hungarez Kempelen shpiku makinén e shahut mé 1769. llustruar me figurén e
méposhtéme. Njé njeri fshihej brenda, jo pérpara, por né pjesén e pasme té makinerisé, né té
majté. Manekini vishej me uniformé ushtarake turke, si ushtar otoman, prandaj kjo makiné
shahu mori emrin"TURK’. Njeriu i fshehur bénte Iévizjen e guréve té shahut me ané té njé
krahu mekanik. Ky sekret u zbulua mé 1834 nga njéri prej atyreve gé drejtonin nga brenda
késaj makine.
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Kjo makineri zgjoi interes t&€ madh né kohén e saj. Né vecanti TURKU u bé i njohur prej
pranisé sé tij né oborret e perandoréve europiané.

Né 1769, u pa pér heré té paré né oborrin e perandoreshés sé Austrisé, Maria Tereza, né
Vjené.

Né 1783, u transferua né Paris. Né té njéjtin vit u luajt me té kundér perandorit austriak,
Jozef Il

Né 1784, u dérgua né Angli.

Né 1785, luajti kundér Frederikut té Madh.

Né 1809, luajti kundér Napoleonit.

Né 1826, u nis pér né Filadelfia, USA.

Né 1837, u dérgua né Havana.

Né 1838, u rikthye né Filadelfia.

Né 1840, u ekspozua né Muzeun Kinez né Filadelfia.

Né 1854, u shkatérrua plotésisht nga njé zjarr aksidental.
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MESIMI 13
FINALJA - 2

LENDA

USHTARI KUNDER DAMES (F154)
USHTARI KUNDER TORRES (F156)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté gé nxénési té mésojé:

- Se si té fitojé né njé finale me damé kundér ushtarit.

- Se si té realizohet fitorja me damé népérmijet shkallés.

- Qé né finalet e damés kundér ushtarit, ushtarét e kolonave “f” dhe “c” jané té ndryshém
nga ushtarét e tjeré.

- Se si té fitojé njé finale me torré kundér ushtarit.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit gé do té pérfundojné me sukses kété mésim, do té mésojné:

1- Finalet bazike me ushtaré kundér damés (dhe t'i realizojné ato né fushé).

2- Si ta afrojné damén tek ushtari népérmjet shkallés (duke e realizuar kété né fushé).
3- Si té fitojné njé finale té torrés kundér ushtarit (dhe ta realizojné até né fushé).

LENDA

Ushtari kundér damés
Ushtari kundér torrés

BAZA MATERIALE
Fushé shahu
Fushé demonstrative

Kompjuter
Projektor
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USHTARI KUNDER DAMES F154

Né finalet me ushtaré kundér damés, lojtari gé ka damén, zakonisht fiton lojén. Ai si fillim merr
ushtarin dhe mé pas realizon matin me damé. Nése lojtari qé ka ushtar, arrin ta gradojé até,
atéheré éshté i mundur edhe barazimi.

8 Pér té bardhin éshté e detyrueshme té marré
7 (7 ushtarin dhe té detyrojé matin. | ziu shpreson t'ia
- = dalé té gradojé ushtarin damé dhe té realizojé
6 = késhtu barazimin.
5
4 | bardhi duhet té luajé damén e tij né katrorin
pérpara ushtarit. Né kété lloj finaleje, ai gé ka damé,
3 g fiton lojén nése dama zé& katrorin pérpara ushtarit.
2 i
1
a b ¢ d e f g h
8
1. Dh1 Mh3
Si fillim, i bardhi z& katrorin pér- 7
para ushtarit. 6
2. Mfe Mg3 s
Sé dyti, ai afron mbretin. .
3. Mf5 Mh3 4 )
4. Mfa Mh4 3
5. Dxh2#
A . . . 2 7
Mé né fund, ai realizon matin. h—
:
a b c d e f g h
8 =
. Ushtari i zi éshté nén mbrojtjen e mbretit. Nése

ushtari do t'ia dalé té mbérrijé né horizontalen e
paré, do té gradohet né damé. Né kété rast, secili
5 nga lojtarét do té keté damé dhe loja duhet té
pérfundojé né barazim. Qé i bardhi té fitojé lojén,

4
ai duhet té marré ushtarin. Pér sa kohé ushtari
3 éshté i mbrojtur nga mbreti i zi, i bardhi duhet ta
sulmojé até me dy forca. | bardhi ka nevojé pér
2 ‘ g ) y € p

ndihmén e mbretit té tij.

1.Df7+ Mg2 2.De6 Mf2 3.Df5+ Mg2 4.Ded+ Mf2

Dama i afrohet ngadalé mbretit kundérshtar. Ajo jep shah gé né lévizjen e paré. Kur mbreti i
zi largohet nga ushtari, ajo e sulmon ushtarin duke iu afruar atij. Qéllimi i damés éshté gé té
detyrojé mbretin e kundérshtarit té géndrojé né katrorin pérpara ushtarit. Né castin qé mbreti
i kundérshtarit géndron pérpara ushtarit, i bardhi ka kohé té afrojé mbretin.
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5.Df4+ Mg2 6.De3 Mf1 7.Df3+ Mel

Mbretit té zi iu desh té vendosej pérpara ushtarit té tij. Pérndryshe, i ziu do té humbiste
ushtarin. Né kété cast, i bardhi duhet té afrojé mbretin.

8.Mc6 Md2 9.Df2 Md1 10.Dd4+ Mc2 11.De3 Md1 12.Dd3+ Mel

Mbreti i zi e bllokon edhe njé heré ushtarin e tij.

13.Md5 1-0

Mbreti i bardhé afrohet. Kété ai e pérsérit derisa té afrohet tek ushtari, i cili mé pas do té
merret nga dama.

Né disa pozicione, lojtari qé ka ushtarin, ka njé mundési pér barazim. Mundésité e barazimit

", _n

do té jené mé té médha nése ushtari do té jeté i kolonés “c” ose “f” dhe do té keté mbérritur
deri né horizontalen e 7-té ose té 2-t&, i mbrojtur nga mbreti.

8 Rregulla:
7 ;2 1 - Nése ushtari éshté i kolonés “c” ose “f”,
6 2 - nése ushtari ka mbérritur né horizontalen e 7-té
s ose té 2-té (ushtari i bardhé né té 7-tén dhe ushtari
i zi né té 2-tén),

4 3 - nése ushtari éshté i mbrojtur nga mbreti né
3 distancé té vogél

. 4 - nése mbreti i lojtarit qé ka damé éshté larg;
g Q i g kéto finale jané barazim, pasi lojtari me ushtar mund
1 t'ia lejojé vetes ta léré ushtarin té pambrojtur, duke

a b ¢ d e f g h pérfituar nga mundésité pér pat.
Ushtari mbérrin né horizontalen
e 2-té dhe éshté i mbrojtur nga
mbreti né distancé té vogél, kurse
mbreti i bardhé éshté larg.

Finale si kjo jané barazim.

1.Db5+ Mal 2.Dad+ Mb1 3.Db3+
Mal= [4. Dxc2 éshté pat]

8 Né finalet me damé kundér ushtarit, nése ushtari
mbérrin né horizontalen e 2-té (pér ushtarin e

! zi); dhe horizontalen e 7-té (pér ushtarin e bard-
6 hé), dhe nése éshté i mbrojtur nga mbreti, ndérsa
5 mbreti tjetér éshté larg, rezultati zakonisht éshté
barazim.
4 7
3 W 1.Dg3+ Mh1l
2 ‘ s ”
Dhe vazhdon “e njéjta valle”.
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USHTARI KUNDER TORRES F156

Kjo lloj finaleje éshté nga mé té véshtirat. Lojtari gé ka torré duhet té luftojé shumé pér té
fituar lojén. Nga ana tjetér, edhe lojtari gé ka ushtarin, duhet té luftojé pér té béré barazim. Né
raste té rralla, ai qé ka ushtarin, ka mundési fitoreje. Nése ia del gé té gradojé ushtarin, atéheré
mund té keté shanse pér té fituar lojén. Kjo éshté arsyeja pse ai gé ka torrén duhet té marré
ushtarin, dhe mé pas i duhet t'i japé mat kundérshtarit.
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X

Torra duhet té géndrojé pas ushtarit. Né kété rast,
ajo duhet té shkojé né g8. Me kété lévizje, torra
sulmon ushtarin. Kemi mé shumé se 2 katroré
ndérmjet ushtarit dhe mbretit. Nése mbreti éshté
dy katroré larg ushtarit, atéheré ai nuk mund ta
mbrojé até. Si fillim, torra merr ushtarin dhe mé
pas realizon matin me ndihmén e mbretit té saj.
1.Tg8 Mf4 2.Txg2

Pasi i bardhi merr ushtarin, ai fiton lojén.

Lojtari gé ka torrén, mund té fitojé nése mbreti i
tij arrin té bllokojé ushtarin. Né kété rast, mbreti
i bardhé éshté para ushtarit. | bardhi e fiton kété
lojé.

1.Ta2

| bardhi sulmon ushtarin me dy forca. | ziu nuk
mund ta mbrojé ushtarin. | bardhi e merr ushtarin.
Pas késaj, ai fiton lojén me mat té detyrueshém.
1...Mf3 2.Txf2+ 1-0

Luan i ziu. Ai nuk mund té pengojé ushtarin e
bardhé té dalé damé. Ushtari do té gradohet né
[évizjen tjetér. Jané dy katroré nga té cilét torra e
zezé mund ta kontrollojé gradimin e ushtarit: né b2
dhe g8. Por té dy kéta katroré jané té paarritshém
pér torrén: katrori b2 éshté i kontrolluar nga
mbreti i bardhé dhe rruga pér né katrorin g8 éshté
e bllokuar nga mbreti i zi. Ushtari i bardhé do té
gradohet damé.
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Luan i ziu. Torra mund ta ndalojé gradimin e
ushtarit nga katrorét f8 dhe d5, por katrori f8
éshté i kontrolluar nga mbreti i bardhé dhe
mbreti i zi ka bllokuar rrugén pér né katrorin d5.
Gjithsesi, i ziu ka njé ményré té efektshme pér té
barazuar:

1..Th5! 2.d8(D) Th7+ 3.Mf8 Th8+ =

Pyetja 1: (P1, F 158) Pyetja 2: (P2, F158)

G lévizje duhet té béjé i bardhi? Si duhet té luajé i bardhi qé té fitoje?
Pérgjigje: Pérgjigje:

Dal éshté lévizja mé e thjeshté. 1.Dc4+ Mb1l 2.Dd3+ Mcl

3.Dc3+ Md1l 4.Mb4 Me2
5.Dc2 Mel 6.Ded+ Mf2
7.Dd3 Mel 8.De3+ Md1
9.Mc3 Mcl 10.Dxd2+ Mb1
11.Db2#
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Pyetja 3: (P3, F159)

A mundet i ziu té realizojé
barazimin?

Pérgjigje: Po, mbreti éshté né
distancé té vogél dhe ushtari né
kolonén “f”, ndérsa mbreti tjetér
ndodhet larg.

Pyetja 5: (P5, F159)

Si duhet té luajé i ziu qé té marré
barazimin?

Pérgjigje:

| ziu nuk mund ta parandalojé
gradimin e ushtarit, por arrin té
marré barazimin: 1...Th5 2.d8D Th7+
3.Mf8 Th8+ 4.Me7 Txd8
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Pyetja 4: (P4, F159)

Si duhet té luajé i bardhi qé té fitoje?
Pérgjigje:

Torra e bardhé duhet té shkojé né g7
pér té sulmuar ushtarin.

Pyetje 6: (P6, F157)

Cfaré duhet té luajé i bardhi pér té
fituar?

Pérgjigje: | bardhi duhet té kontrollojé
katrorin e gradimit té ushtarit me

torrén e tij, pastaj té marré ushtarin me

ndihmén e mbretit: 1.Te8 Mf3 2.Mc3
Mf2 3.Md2 elD+ 4.Txel
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Pyetje 7:

Si mund té barazojé i ziu?

Pérgjigje: Ai duhet té japé shah vazhdimisht:
1..Ta8+ 2.Mc7 Ta7+ 3.Md8 Ta8+=. Mbreti i
bardhé duhet té mbrojé ushtarin. [V.O. Pas 1...
Ta8+ 2.Mc7 Ta7+ 3.Md8 Ta8+ 4.Mf7, i ziu, ose
do té zéré té mbeérthyer ushtarin, ose do té
géndrojé né horizontalen e 8-té dhe ta marré
ushtarin kur ai té gradohet. Ka dhe ményra té
tjera barazimi por Ta8+ éshté mé logjike.]
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MESIMI 14 MBERTHIMI

LENDA

MBERTHIMI (f146)
TE MBERTHYERIT (f147)
TE SULMOSH NJE FIGURE TE MBERTHYER (f148)
MARRIJA E NJE FIGURE DUKE PERDORUR MBERTHIMIN (f150)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté gé nxénési té mésojé sa vijon:

- Mbérthimin.

- Mbérthimin e mbretit.

- Si sulmohet njé figuré e mbérthyer (“mbérthim dhe fitim”).
- Si té merret njé figuré duke pérdorur mbérthimin.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit gé pérfundojné me sukses kété mésim, do té mésojné:

1- Mbérthimin dhe si ta shfrytézojné até.

2- Té tregojné né fushé se kur njé figuré éshté e mbérthyer.

3- Si té sulmojné dhe si ta demonstrojné kété né fushé.

4- Sj té marrin njé figuré té mbérthyer dhe ta tregojné kété né fushé.

LENDA

Mbérthimi

Té mbérthyerit

Mbérthimi kundér mbretit, “mbérthimi absolut”.
Sulmimi i njé figure té mbérthyer.

Marrja e njé figure duke shfrytézuar mbérthimin.

BAZA MATERIALE
Fushé shahu
Fushé demonstrative

Kompjuter
Projektor
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MBERTHIMI F146

Njé figuré, gé géndron ndérmjet njé sulmuese dhe njé figure tjetér me vleré mé té madhe,
éshté e mbérthyer.

8 W Q

d'a 2
2 A
(jC ?V
gl ¥ W
a b ¢ d e f g h
Fili i zi, kali i bardhé dhe dama - té gjitha kéto figura qéndrojné né té njéjtén diagonale. Kali
éshté ndérmjet filit dhe damés. Pozicioni i kalit bllokon sulmin e filit ndaj damés. Nése kali do
té lévizé, fili do té marré damén. Ky nuk éshté pozicion i pélqyeshém pér té bardhin. Lévizja e

kalit éshté e “ndaluar”. Ai éshté mbérthyer, sepse pas tij, né té njéjtén diagonale, éshté dama.
Né fakt, ai mund té |évizé, por me kosto té madhe materiale.

Mbérthimi ndaj mbretit: Figura gé bllokon sulmin ndaj mbretit éshté e mbérthyer.

L

&
’ F )

N
& D=

=

Q fH

b ¢ d e f g

Kalii zi éshté mbérthyer pérkundrejt mbretit. Kur figura e mbérthyer ka mbretin prapa, atéheré
ajo nuk mund té largohet nga linja, né té cilén ndodhet. Nése do té luante kali i zi, mbreti do té
ishte shah; ky éshté njé mbérthim absolut. Kali nuk mund té luajé fare, pasi kjo do té quhej njé
lévizje e parregullt. Né té tilla raste, lévizja e parregullt kthehet mbrapsht, lojtari dénohet dhe
detyrohet té kryejé njé lévizje tjetér, té rregullt.
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TE MBERTHYERIT F147

Lévizja gé realizon mbérthimin ndaj njé figure.

Para mbérthimit Pas mbérthimit

Dama e zezé dhe kali géndrojné né té njéjtén linjé. i bardhi luan torrén e tij né d1, duke
mbeérthyer kalin. Kali éshté mbérthyer dhe nuk mund té luajé, sepse po té largohet prej aty, do
té thoté té humbasé dama.

Té mbérthyerit ndaj mbretit: Eshté mbérthimi i njé figure, e cila géndron né té njéjtén linjé me
figurén mbérthyese qé kércénon dhe mbretin e kundérshtarit.

b ¢ d e f g
Para mbérthimit Pas mbérthimit

b ¢ d e f g

Torra e zezé dhe mbreti géndrojné né té njéjtén diagonale. Fili i bardhé mbérthen torrén
pérkundrejt mbretit, duke luajtur né b3. Duke gené se pas torrés éshté mbreti, ajo nuk mund
té luajé pér sa kohé ekziston mbérthimi.
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SULMI
Synimi éshté té kesh mé shumé sulmues sesa mbrojtés.

1 - Té sulmosh njé gur shahu.

| bardhi sulmon ushtarin né h5 me njé | bardhi luan torrén nga c1 né h1l. Tani ai
forcé dhe i ziu e mbron me njé forcé. sulmon ushtarin me dy forca. | ziu nuk e
mbron dot ushtarin.

| bardhi sulmon filin né e6 vetém me torrén | bardhi duhet té sulmojé filin me njé

e tij. Kétu nuk kemi kércénim, pasi torra figuré tjetér. Ai luan Kg5 dhe tani fili éshté

éshté mé e vlefshme sesa fili. sulmuar me dy forca. Né té njéjtén kohé,
i bardhi sulmon edhe ushtarin h7 me kalé
dhe fil.
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2 - Té sulmosh njé figuré té mbérthyer (F147): Synimi éshté té fitosh material - mbérthim
dhe fitim.

156

Kalii zi éshté i mbérthyer pérkundrejt damés. |
bardhi mund té marré kalin me torrén e tij, por
ky nuk do té ishte njé shkémbim i favorshém. |
bardhi do gé ta marré kalin xhaba. Té bardhit i
duhet ta sulmojé kalin me dy forca.

Kaliizi éshtéimbérthyer. Filimund tamarré
kalin, por edhe dama do té merrte filin. Ky
do té ishte njé shkémbim i barabarté dhe
jo fort i miré pér té bardhin. Né vend té
késaj, i bardhi duhet té sulmojé kalin me
njé forcé té dyte.

| bardhi luan Fg2, duke sulmuar kalin e zi
me njé forcé té dyté. Né lévizjen tjetér, i
bardhi do ta marré kalin. | ziu nuk ka ¢faré
té béjé. Ai nuk mund ta largojé kalin, pér sa
kohé qé ky éshté i mbérthyer pérkundrejt
dameés.

| bardhi ka luajtur Tel. Ai sulmon kalin me
dy forca. Kali éshté i mbrojtur vetém me
njé forcé dhe i ziu nuk mund ta mbrojé me
njé forcé tjetér. Né kété ményré, i bardhi
fiton kalin.
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3 - Té sulmosh njé figuré té mbérthyer pérkundrejt mbretit: Qéllimi éshté qé té fitohet
figura e mbérthyer. Té mbérthesh e té fitosh.

Kali i zi éshté i mbérthyer pérkundrejt | bardhi luan Kf4, duke sulmuar kalin e zi
mbretit. | bardhi mund ta marré kalin me njé forcé tjetér. | bardhi do té marré
me torrén e tij, por ky s'do té ishe njé kalin né lévizjen tjetér. | ziu nuk ka ¢'té béjée.
shkémbim i miré. Ai nuk mund ta luajé kalin e tij, pér sa kohé
| bardhi do gé ta marré kalin xhaba. | ky té jeté i mbérthyer pérkundrejt mbretit.

bardhi duhet té sulmojé me dy figura.

Torra e bardhé éshté e mbérthyer | ziu luan Tf8. Ai tani e sulmon torrén e
pérkundrejt mbretit. | ziu mund té marré bardhé me dy forca. Torra nuk mund té
torrén. | bardhi merr filin me mbretin e luajé pér sa kohé gé éshté mbérthyer
tij. Ky éshté njé shkémbim i favorshém pérkundrejt mbretit. Asnjé figuré tjetér e
pér té ziun, por do té ishte mé miré nése bardhé nuk mund ta mbrojé torrén, késhtu
ai do ta merrte xhaba. Té ziut i duhet ta gé i ziu mund ta marré até xhaba.

sulmojé torrén me dy figura.
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Té marrésh njé figuré té mbérthyer: Njé figuré e mbérthyer ka fugi mbrojtése té kufizuar.
Gjithcka e mbrojtur prej njé figure té mbérthyer éshté e pasigurt.

158

Ushtari i zi né f6 éshté i mbérthyer pérkundrejt
damés. Ky ushtar mbron né té njéjtén kohé
edhe filin.

Duke gené se njé figuré e mbérthyer ka aftési
mbrojtése té kufizuar, torra mund ta marré
filin. Nése ushtari do té marré torrén, atéheré
fili merr damén.

Ushtari i zi né f7 éshté zéné i mbérthyer ndaj
mbretit. | njéjti ushtar mbron edhe ushtarin g6.

Njé gur i mbérthyer pérkundrejt mbretit, nuk
ka aftési mbrojtése.

Pér kété arsye, dama éshté e liré gé té marré

a b ¢ d e f g h
Pyetja 1: (P1, F151) Cili nga gurét éshté i
mbérthyer?

Pérgjigje:

Fili né b2 pérkundrejt mbretit (mbérthim
absolut).

Fili i zi éshté i mbérthyer pérkundrejt
damés dhe ushtari g7 kundrejt mbretit
(mbérthim absolut).

ushtarin né g6.

b ¢ d e f g
Pyetja 2: (P2, F151)

a- Cfaré duhet té luajé i bardhi gé té
mbeérthejé kalin e zi pérkundrejt mbretit?
b- Cfaré duhet té luajé ai gé ta mbérthejé
até pérkundrejt damés?

Pérgjigje:

a-Tel.

b- Ff4.



Pyetja 4: (P4, F 152)
Cilén figuré duhet té marré i ziu duke
pérfituar nga mbérthimi?

Pérgjigje:

| ziu fiton kalin e bardhé thjesht duke e
marré até me kalin e tij. Ushtari i bardhé
né g2 nuk mund ta marré kété kalg, pasi
éshté né mbérthim absolut ndaj mbretit.
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Pyetja 3: (P3, F 152)
G lévizje duhet té béjé i bardhi me géllim gé
té fitojé njé figuré nga mbérthimi?

Pérgjigje:

Kf3 ose Ke2. | bardhi sulmon kalin e zi né d4
me dy forca. Kali i zi nuk mund té |évizé, pasi
éshté mbérthyer pérkundrejt damés. | bardhi
do té marré kalin me torrén ose kalin e tij.

Pyetja 5: (P5, F152)

C’lévizje duhet té béjé i bardhi, me géllim
gé té fitojé njé figuré, duke pérdorur
mbérthimin ndaj mbretit?

Pérgjigje:

| bardhi luan Fa2. Kali i zi né f7 tani
sulmohet nga dy figura. Ai as nuk mund
té largohet, pasi éshté i mbérthyer, por as
nuk mund té mbrohet.

Pyetja 6: (P6, F 152)
Cfaré duhet té luajé i ziu pér té fituar
figurén e mbérthyer?

Pérgjigje:

Ai duhet té pérparojé me ushtarin b né b4.
Kali i bardhé né c3 do té ndodhet né
mbérthim absolut, késhtu gé nuk mund té
largohet dhe ushtari do té marré kalin.
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Pyetja 8:

a- Nése luan i bardhi, ¢faré mund té fitojé
ai duke pérfituar nga mbérthimi?

b- Nése luan i ziu, ¢faré mund té marré ai,
duke gené se mbrojtési éshté i mbérthyer?
Pérgjigje:

a- I bardhi mund té marré ushtarin né h6,
pasi ushtari g7 éshté i mbérthyer; késhtu
qé nuk fitohet vetém njé ushtar, por edhe
loja, sepse pas largimit té mbretit té zi nga
shahu, kemi matin né g7.

b- I ziu mund té marré filin me damé, pasi
mbrojtési éshté i mbérthyer ndaj mbretit.
[V.O. Por ky éshté njé gabim i tmerrshém,
sepse vjen Dxb8+, me thyerjen e
mbérthimit dhe i bardhi merr damén e
zezé].

Pyetja 7:

C'duhet té luajé i bardhi me géllim qé
té fitojé njé figuré, duke pérfituar nga
mbérthimi?

Pérgjigje:

I bardhi luan Kd5. Fili né ¢7 tani éshté
i sulmuar nga dy figura dhe nése do té
largohet ai, do té merret torra.

SAHATI | SHAHUT F175

Népér turne shahu pérdoren sahatét e shahut. Sahati shérben pér té kontrolluar kohén gjaté
sé cilés mendohen lojtarét. Ai pérbéhet nga dy oré, nga njé pér secilin lojtar. Lojtari gé bén
lévizjen, shtyp butonin e sahatit té vet. Ora e tij ndalon dhe fillon té punojé ora e kundérshtarit.

Lojtarét duhet té pérmbushin 1évizjet e tyre né njé kohé té pércaktuar. Nése njéri nga lojtarét
nuk mund té plotésojé 1évizjet né até periudhé kohe, atij i bie sahati dhe humbet me kohé (ende
thuhet “i ra flamuri” edhe pse sot pérdoren sahaté moderné dixhitalé, té cilét nuk kané flamur).
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RREGULLAT E FIDE-s

Neni 6: Sahati i shahut

6.1 “Sahatiishahut” éshté njé matés kohe i pérbéré nga dy ekrané té lidhur me njéri-tjetrin né
ményré té tillé qgé né castin qé lojtari mendohet, punon vetém njéri prej tyre.

“Sahat” ose “Oré” né rregulloren e shahut do té thoté njé prej kétyre dy kohématésve. Secili
nga kéta sahaté ka pasur dikur njé flamur.

“Ra flamuri” do té thoté pérfundimi i kohés sé lejuar té njérit prej lojtaréve.

6.2 a. Kur pérdor njé sahat shahu, ¢do lojtar duhet té béjé njé minimum lévizjesh ose té gjitha
lévizjet né njé periudhé kohe té lejueshme. Kjo specifikohet qé né fillim té garés.

b. Koha e kursyer e njé periudhe i shtohet lojtarit né pjesén tjetér té lojés pérve¢ “kohés shtesé”.
Né kohén shtesé té dy lojtarét marrin njé kohé té caktuar pér té menduar. Secili nga lojtarét
merr gjithashtu edhe njé kohé shtesé pér ¢do lévizje, pér té cilén éshté réné dakord né fillim té
garés. Numérimi mbrapsht i kohés kryesore fillon pasi mbaron koha fikse. Me kusht gé lojtari
té ndalojé orén e tij para skadimit té kohés sé caktuar, koha kryesore e té menduarit nuk do té
ndryshojé, pavarésisht nga pérqgindja e kohéve fikse té pérdorura.

6.3 Menjéheré pas rénies sé njérit prej flamuréve, duhet té kontrollohen kérkesat e nenit 6.2.a.
6.4 Para fillimit té lojés, gjyqtari cakton pozicionin e vendosjes sé orés.
6.5 Né kohén e caktuar pér fillimin e lojés, ora e lojtarit qé ka gurét e bardhé fillon té punojé.

6.6 a. Cdo lojtar, i cili arrin né fushén e shahut pas fillimit té turit, do té humbasé lojén. Né kété
rast, koha e mosparagqitjes (e pritjes) éshté 0 minuta. Rregullat e njé gare mund té pércaktohen
edhe ndryshe.

b. Né qgofté se rrequllat e garés pércaktojné njé kohé té ndryshme pritjeje, kjo kohé do té jeté
e vlefshme pér kété garé. Nése né fillim té turit nuk éshté i pranishém lojtari qé luan me té
bardhét, ai do ta humbasé gjithé kohén derisa té mbérrijé, nése rregullat e veprimtarisé e
pércaktojné ose gjyqtari vendos ndryshe.

6.7 a.Gjaté lojés secili lojtar, qgé ka béré lévizjen né fushén e shahut, ndalon orén e vet dhe vé
né puné orén e kundérshtarit. Njé lojtar gjithmoné duhet té lejohet pér té ndaluar orén e tij.
Lévizja e tij nuk konsiderohet e kryer pa u shtypur sahati, pérveg rastit kur lévizja e kryer né
fushé pérfundon lojén. (Shih Nenet 5.1.a., 5.2.a, 5.2.b, 5.2.c dhe 9.6)

Koha ndérmjet kryerjes sé lévizjes né fushén e shahut dhe ndalimit té orés vetjake, si dhe vénies
né puné té orés sé kundérshtarit, konsiderohet si pjesé e kohés sé caktuar pér lojtarin.

b. Njé lojtar duhet ta shtypé orén e tij me té njéjtén doré qé ka kryer lévizjen. Eshté e ndaluar
pér njé lojtar qé té mbajé gishtin mbi buton ose pezull mbi té.

c. Lojtari duhet ta trajtojé né ményré korrekte orén e shahut. Eshté e ndaluar qé lojtari ta
godasé orén me forcé, ta marré até apo ta trokasé gjaté. Né rast trajtimi té padrejté té orés,
lojtari ndéshkohet né pérputhje me Nenin 13.4.

d. Nése njé lojtar nuk éshté né gjendje té pérdoré orén, njé ndihmés, i cili éshté i pranueshém
nga gjyqtari, mund té sigurohet nga lojtari pér té kryer kété veprim. Ora e tij do té rrequllohet
nga gjyqtari, né ményré té paanshme.

6.8 Njé flamur konsiderohet se ka réné, kur gjyqtari véren faktin ose kur lojtari kundérshtar bén
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njé kérkesé té vlefshme pér kété qéllim.

6.9 Pérvec né rastet kur zbatohet njé nga nenet: 5.1.a., 5.1.b, 5.2.b, 5.2.c, né qofté se njé lojtar
nuk ka plotésuar numrin e pércaktuar té lévizjeve né kohén e caktuar, loja éshté e humbur nga
ai lojtar. Megjithaté, loja éshté barazim, nése pozicioni éshté i tillé gé kundérshtari nuk mund
té zéré mat mbretin armik pér ¢do seri té mundshme lévizjesh té regullta.

6.10 a. Cdo tregues i dhéné nga orét konsiderohet té jeté bindés né mungesé té ndonjé defekti
té dukshém. Njé oré shah me njé defekt té dukshém zévendésohet. Gjyqtari zévendéson orén
dhe pérdor gjykimin e tij mé té miré kur pércakton kohét qé do té vendosé pér secilin né sahatin

",

e r.

b. Né qofté se gjaté njé loje éshté gjetur se vendosja e njérés apo té dy oréve ka gené e gabuar,
lojtari apo gjyqtari duhet té ndalojé menjéheré orén. Gjyqtari do té béjé vendosjen e sakté dhe
té rregullojé kohén dhe numrin e lévizjeve. Ai duhet té pérdoré gjykimin e tij mé té miré pér
pércaktimin e treqguesve té duhur.

6.11 Nése kané réné té dy flamurét dhe nuk éshté e mundur té pércaktohet se cili ka réné mé
paré, atéheré:

a. loja do té vazhdojé nése kjo ndodh né ¢do periudhé té lojés, pérveg periudhés sé fundit.

b. loja éshté barazim, nése ndodh né periudhén, né té cilén duhet té pérfundojné té gjitha
lévizjet e mbetura (né kohén shtesé).

6.12 a. Né qofté se loja duhet té ndérpritet, gjyqtari ndalon sahatet.

b.Njé lojtar mund ta ndalojé orén vetém pér té kérkuar ndihmén e arbitrit, pér shembull, kur
gradimi ka ndodhur dhe figura e kérkuar nuk éshté né dispozicion.

c. Né ¢do rast, éshté gjyqtari qé vendos se kur do té rifillojé loja.

d. Nése njé lojtar ndalon sahatin me qéllim qé té kérkojé ndihmén e gjyqtarit, ky i fundit vendos
nése ka pasur apo jo arsye té vlefshme pér ta béré njé gjé té tillé. Nése éshté e qgarté se lojtari
nuk ka pasur arsye té vlefshme pér té ndaluar sahatin, ai lojtar ndéshkohet né pérputhje me
nenin 13.4.

6.13 Né qofté se njé parregullsi ndodh dhe gurét duhet té rivendosen né njé pozicion té
méparshém, gjyqtari pérdor gjykimin e tij mé té miré pér té pércaktuar kohét gé do té shénojé
né sahat. Ai gjithashtu nése éshté e nevojshme, bén edhe korrigjimin e kohés sé sahatit.

6.14 Ekrane, monitoré, apo tabela demonstrative gé tregojné pozicionin aktual né fushén e
shahut, lévizjet dhe numrin e lévizjeve té kryera, si dhe oré, qé gjithashtu tregojné numrin e
lévizjeve, jané té lejuara né sallén e lojés. Sidoqofté, lojtari nuk mund té béjé njé kérkesé duke
u mbéshtetur vetém né informacionin e shfaqur né kété ményré.
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MESIMI 15 - BARAZIMET

LENDA

MATERIALI | PAMJAFTUESHEM(f166)
PATI (f167)
PERSERITJA E POZICIONIT TRI HERE (f168)
RREGULLI | 50 LEVIZJEVE (f168)
BARAZIMI ME MARREVESHIJE (f168)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté té mésohet:
Pérkufizimi i barazimit

Cila figuré ka fuqi té béjé mat dhe cila jo.
Pati.

Pérséritja 3 heré e pozicionit.

Rregullorja e 50 |évizjeve.

Barazimi me marréveshje.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit gé pérfundojné me sukses kété mésim, do té mésojné:
1- Minimumin e materialit t& domosdoshém pér té béré mat.
2- Pozicionet e patit dhe ta demonstrojné kété né fushé.
3- Pérséritjen e pozicionit tri heré.
4- Rregulloren e 50 lévizjeve.
5- Barazimin me marréveshje.

LENDA

Materiali i pamjaftueshém
Pati

Pérséritje pozicioni
Rregulli i 50 lévizjeve
Barazim me marréveshje.

BAZA MATERIALE

Fushé shahut

Fushé demonstrative
Kompjuter

Projektor
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RREGULLAT E FIDE-s
Neni 5: Pérfundimi i lojés

5.1 a. Loja fitohet nga lojtari qé ka béré mat mbretin e kundérshtarit. Kjo do ta pérfundonte
menjéheré lojén, nése lévizja e cila do té shkaktonte pozicionin e matit do té ishte njé lévizje e
rregullt.

b. Loja fitohet nga lojtari, kundérshtari i té cilit deklaron se dorézohet. Kjo i jep menjéheré fund
lojés.

5.2 a. Loja éshté barazim kur lojtari nuk mund té béjé asnjé lévizje té rregullt dhe mbreti i tij
nuk éshté shah; né kété rast loja konsiderohet “pat”. Nése lévizja qé do té krijonte patin, do té
ishte e rregullt, atéheré loja do té pérfundonte menjéheré né barazim.

b. Loja pérfundon barazim kur ka mbérritur né njé piké ku asnjéri nga lojtarét nuk mund té béjé
mat tjetrin. Loja né kété rast konsiderohet té jeté né njé pozicion té vdekur. Nése do té gjendemi
né njé pozicion té tillé, atéheré loja do té pérfundojé menjéheré né barazim. (Shih Nenin 9.6)

c. Loja éshté barazim pas marréveshjes ndérmjet dy lojtaréve. Kjo do t'i jepte fund menjéheré
lojés. (Shih Nenin 9.1)

d. Loja mund té pérfundojé né barazim nése do té pérséritej sé paku tri heré i njéjti pozicion.
(Shih Nenin 9.2)

e. Loja do té mbyllet né barazim nése secili nga lojatarét ka béré sé paku 50 lévizjet e fundit pa
lévizur asnjé ushtar dhe pa marr asnjé gur. (Shih Nenin 9.3)

Neni 9: Barazimi

9.1 a. Rregullat e garés mund té pércaktojné qé lojtarét nuk mund té béjné marréveshje pér
barazim pa pélgimin e gjyqtarit, si pér njé numér té caktuar lévizjesh, edhe pér krejt ndeshjen.

b. Nése rregullat e njé gare lejojné barazimin me marréveshje, atéheré do té kishim:

1. Lojtari qé déshiron té ofrojé barazim, duhet ta béjé propozimin pasi ka béré lévizjen dhe para
se té shtypé sahatin. Njé propozim pér barazim né ¢do kohé tjetér do té ishte ende i vlefshém,
por duhet té merret né konsideraté Neni 12.6. Propozimi nuk mund té kushtézohet. Né té dy
rastet, propozimi mund té qéndrojé derisa kundérshtari ta pranojé até, ta refuzojé gojarisht, ta
refuzojé duke prekur njé figuré, me géllimin pér ta luajtur até ose ngréné apo né ndonjé ményré
tjetér.

2. Propozimi pér barazim duhet té mbahet shénim nga secili prej lojtaréve né fleté- ndeshje me
njé simbol. (Shih shtojcén C.13)

3. Njé pretendim pér barazim sipas Nenit 9.2, 9.3 ose 10.2 duhet marré né konsideraté si té
ishte njé propozim pér barazim.
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9.2 Loja éshté barazim sipas kérkesés korrekte té lojtarit qé ka lévizjen, nése pér té paktén
tri heré éshté pérséritur pozicioni (jo domosdoshmérisht pérséritjet duhett té jené njéra pas
tjetrés).

a. Nése ndodh njé gjé e tillé, lojtari sé pari duhet té shkruajé Iévizjen dhe mé pas t'i deklarojé
gjyqtarit géllimin e tij pér té béré lévizjen, ose

b. Lojtari qé pretendon barazimin ka lévizjen.

Pozicionet si né rastin (a) dhe (b) konsiderohen té njéjta, nése i njéjti lojtar e ka lévizjen, figura
té té njéjtit lloj dhe té njéjtés ngjyré zéné té njéjtét katroré, dhe mundésia e lévizjeve té té gjitha
kétyre figurave, té té dy lojtaréve jané té njéjta.

Pozicionet nuk jané té njéjta nése ushtari, i cili mund té ishte marré me kalim nuk mund té
merret mé né kété ményré. Nése njé mbret apo torré detyrohet té luajé, do té humbasé té
drejtén té béjé rrokadén.

9.3 Loja éshté barazim, pa asnjé pretendim korrekt té njé lojtari i cili ka lévizjen, nése:

a. Ai shkruan lévizjen e tij né fleténdeshje dhe i deklaron gjyqtarit géllimin e tij pér té béré
lévizjen, me té cilén rezulton qé né 50 lévizjet e fundit nuk jané luajtur ushtaré dhe nuk éshté
ngréné asgjé.

9.4 Nése lojtari e prek figurén e tij si né Nenin 4.3 pa béré pretendimin pér barazim, ai e
humbet té drejtén e pretendimit, si né Nenin 9.2 ose 9.3, né kété lévizje.

9.5 Nése lojtari pretendon barazimin si né Nenin 9.2 ose 9.3, ai mund té ndalojé orét, (Shih
Nenin 6.12.b), por atij nuk i lejohet té térheqé pretedimin e tij.

a. Nése pretendimi do té rezultojé korrekt, loja pérfundon menjéheré né barazim.

b. Nése pretendimi nuk do té rezultojé korrekt, gjyqtari i shton 3 minuta kohé sahatit té
kundérshtarit dhe loja vazhdon. Nése pretendimi ishte i bazuar né lévizjen qé kishte géllim té
bénte lojtari, kjo lévizje duhet té béhet sipas nenit 4.

9.6 Loja éshté barazim kur arrihet njé pozicion né té cilin nuk mund té realizohet mat ose nuk
ka asnjé mundési té ndodhé né lévizjet né vijim. Kjo do ta pérfundonte lojén menjéheré.

BARAZIMI NE SHAH

Lojérat gé nuk mund té fitohen nga asnjéra pale, jané barazim. Né raste té tilla, té dy lojtarét
marrin nga 0.5 piké. Kemi ményra té ndryshme barazimi.

1- MATERIALI | PAMJAFTUESHEM

Pér realizimin e matit, nevojitet njé sasi e caktuar materiali.

Nése té dy lojtarét nuk kané material té mjaftueshém pér té dhéné mat, atéheré loja éshté
barazim.

Nése né fushén e shahut jané vetém mbretérit, atéheré mati éshté i pamundur. Nése ka vetém
njé kalé apo vetém njé fil dhe mbret, mati éshté i pamundur dhe loja mbaron né barazim.
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Pér té dhéné mat, mbreti duhet té keté sé paku:
A) Njé dameé
B) Njé torré
C) Njé kalé dhe njé fil
D) Dy fila.

Mbreti dhe fili nuk mund té béjné mat. Mbreti dhe kali nuk mund té béjné mat.
Loja éshté barazim. Loja éshté barazim.

Mbreti dhe fili nuk jané té mjaftueshém pér té béré mat. E njéjta gjé éshté edhe me
mbretin dhe kalin. Kéto lojéra dalin barazim. Cdo lojtar merr nga 0.5 piké.

2- PATI F167

Njé lloj barazimi éshté edhe pati. Nése lojtari nuk mund té béjé njé Iévizje té rregullt
dhe mbretii tij nuk éshté shah, ndodhet diku nga cepi i fushés dhe nuk mund té lévizé,
por nuk éshté mat, atéheré né kété rast, mbreti éshté pat.

Luaniziu

1- | ziu nuk mund té béjé asnjé lévizje té
rregullt.

| ziu ka vetém mbretin i cili mund té luajé
vetém né g7, g8 dhe h7.

Kéto 3 katroré jané té sulmuar nga dama e
bardhé.

2- Mbreti i zi nuk éshté i sulmuar

Pér kéto arsye loja éshté barazim.

Mbreti i zi éshté pat. | bardhi ka béré barazim
dhe merr vetém 1/2 e pikéve né vend té njé
pike té ploté.
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8 7 Té arrish patin né njé pozicion té keq, éshté
7 Q njé sukses.
6

1.Dg8+ Mxg8 pat.

4 Kétu nuk kemi asnjé katror né té cilin mund té
shkojé mbreti i bardhé.

’ W

2 x

3 - PERSERITJA E POZICIONIT TRI HERE F168

Nése i njéjti pozicion pérséritet tri heré, loja mund té pérfundojé né barazim. Ky zakonisht
guhet barazim prej pérséritjes sé pozicionit. Pozicioni nuk éshté e théné gé té pérséritet me
lévizje té njépasnjéshme, por lojtari gé pretendon dhe realizon pérséritjen e treté, duhet té
keté radhén e lévizjes. Kur |évizjet pérsériten njéra pas tjetrés, kemi pérséritje té pérhershme.
Lévizjet duhen té shkruhen né ményré té sakté, njéra pas tjetrés, pér té vértetuar barazimin.

g Q | bardhi barazon duke dhéné shah té
pérhershém.
7 A
6 F Y 1.De8+ Mh7 2.Dh5+ Mg8 3.De8+ Mh7
s i 4.Dh5+
=
4 | bardhi jep shah né ményré té vazhdueshme
3 A dhe i ziu nuk bén dot asgjé pér ta shmangur

00 kéte.

o
>

a b ¢ d e f g h

4 - RREGULLI | 50 LEVIZJEVE F168

Gjaté 50 lévizjeve té fundit:

1- Nuk ka Iévizur asnjé ushtar.

2- Nuk éshté kryer asnjé marrje.

Nése plotésohen kéto dy kushte, loja mund té mbyllet né barazim. Pretendimi pér barazim
duhet béré né ményré korrekte nga lojtari gé realizon lévizjet. Pasi ai shkruan lévizjen e tij né
fleténdeshje, i deklaron gjygtarit gqéllimin pér té realizuar lévizjen, e cila do té rezultojé se né
50 lévizjet e fundit asnjéri nga lojtarét nuk ka lévizur ndonjé ushtar dhe nuk éshté marré asgjé,
ose né 50 lévizjet e fundit té njépasnjéshme nuk kané luajtur ushtaré dhe nuk éshté ngréné
ndonjé. Pér kété pretendim éshté e nevojshme njé fleténdeshje e kompletuar.

5 - BARAZIM ME MARREVESHJE

Nése njé lojtar propozon barazim dhe lojtari tjetér e pranon kété propozim, atéheré loja
pérfundon barazim me marréveshje.
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F169)

Pse nuk mund té fitojé i bardhi?
Shpjegoni.

Pérgjigje:

| bardhi nuk mund té fitojé, pasi ai
nuk ka material té mjaftueshém pér té
realizuar matin.

Pyetja 3: (P3, F170)

Lévizjen e ka i ziu. Si do té jeté
rezultati i lojés?

Shpjegoni.

Pérgjigje:

Kjo lojé éshté pat. | ziu nuk mund té
kryejé asnjé lévizje té rregullt.

Pyetja 2: (P2, F169)

Pse nuk mund té fitojé i bardhi?
Shpjegoni.

Pérgjigje:

I bardhi nuk mund té fitojé, pasi nuk ka
material t& mjaftueshém pér té realizuar
matin.

Pyetja 4: (P4, F170)

Luan i bardhi. Cili éshté rezultati i
lojés?

Shpjegoni.

Pérgjigje:

Kjo lojé éshté pat. | bardhi nuk mund
té kryejé asnjé lévizje té rregullt.
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Pyetja 5: (P5, F170) Pyetja 6: (P6, F170)

Luan i bardhi. Si pérfundon loja? Tregoni se si mund té barazojé i bardhi
Shpjegoni. népérmjet shahut té pérhershém.
Pérgjigje: Pérgjigje:

Kjo lojé éshté pat. | bardhi nuk mund té 1.Dd8+ Ma7 2.Da5+ Mb8

realizojé asnjé lévizje té rregullt. 3.Dd8+ Ma7 4.Da5+ Mb8

5.Dd8+ Ma7 6.Da5+

Pyetja 7:

Tregoni se si i ziu mund té barazojé
népérmjet shahut té pérhershém.
Pérgjigje:

| ziu ka dy ushtaré mangut, por mund té
barazojé népérmjet shahut té pérhershém:
1..Del+ 2.Mh2 Dh4+ 3.Mgl Del+

4.Mh2 Dh4+ 5.Mg1 Del+
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MESIMI 16
FINALET -3

LENDA

USHTARI | AVANCUAR (f160)
RREGULLI | KATRORIT(f161)

GRADIMI | USHTARIT(f162)
FJALORI | SHAHUT (f176)

QELLIMI | MESIMIT

Qéllimi i kétij mésimi éshté gé nxénésit té mésojné:
Vlerén e njé ushtari té liré né finale.

Rregullin e katrorit.

Gradimin e ushtarit.

Té zgjedhin figurén e duhur né gradimin e ushtarit.

PERPARESITE PER FEMUET

Nxénésit gé pérfundojné me sukses kété mésim, do té mésojné:

Réndésiné e ushtarit té liré né finale dhe té jené né gjendje ta shpjegojné kété.
Rregullin e katrorit dhe té jené né gjendje ta tregojné kété né fushé.

Gradimin e ushtarit dhe zgjedhjen e drejté té figurés, duke e treguar kété né fushé.

LENDA

Ushtari i liré
Rregulli i katrorit
Gradimi i ushtarit

BAZA MATERIALE
Fusha e shahut
Tabelé demonstrative
Kompjuter

Projektor

USHTARI | AVANCUAR F160

Ushtari i cili mbérrin deri né horizontalen e fundit, gradohet. Kjo karakteristiké e ushtarit i jep
atij njé fuqi té vecanté. Q& njé ushtar té gradohet, duhet gé né fillim té jeté i liré. Krijimi i njé
ushtari té liré shpesh sjell fitoren e lojés.
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Krijimi i njé ushtari té liré duke sakrifikuar njé
ushtar:

1.g6 fxgb
[1...hxgb 2.f6 gxf6 3.h6]

2.h6 gxh6 3.f6 1-0

| bardhi ka krijuar njé ushtar té liré duke
sakrifikuar dy ushtaré.

Nése dy ushtaré pérballen me njé tjetér,
ményra mé e thjeshté pér té krijuar njé ushtar
té liré, éshté pérparimi i ushtarit gé nuk ka
ushtar kundérshtar pérballé tij.

1.b5!

| bardhi arrin té krijojé ushtar té liré, duke ecur
pérpara. | ziu nuk bén dot asgjé kundér kétij
plani.

1... axb5 2.axb5 1-0

RREGULLI | KATRORIT F161

Nése ushtari do té mbérrijé né horizontalen e fundit, do té gradohet né njé figuré mé té forté.
Mbreti i kundérshtarit duhet té pérpiqget ta pengojé gradimin e ushtarit. Qé ta béjé kéte, ai
duhet ta marré ushtarin. Rregulli i katrorit ndihmon pér ta llogaritur kété.

Si fillim, pérfytyroni njé katror imagjinar. Gjatésia e brinjés sé kétij katrori éshté largésia nga katrori
i gradimit. Nése mbreti i palés mbrojtése ndodhet brenda katrorit imagjinar (ose arrin té futet né
kété katror para se ky té zvogélohet apo ushtari té shogérohet nga njé tjetér), atéheré ai arrin ta
marré ushtarin.

Largésia nga a8 dhe h8 né al éshté e njéjte, Qé mbreti nga al té mbérrijé né hl, né
pasi mbreti, té dy katrorétiarrin me 7 lévizje. té dyja ményrat e mésipérme, i duhen 7
|évizje, pasi kané té njéjtén largési.
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Vizatimi i njé katrori:
Ushtari éshté né c4. Katrori i gradimit té tij éshté
c8.

Vizato njé vijé vertikale nga c4 né c8.

Vizato njé vijé horizontale me té njéjtén gjatési,
nga c4 né drejtim té mbretit kundérshtar.
Vizato njé vijé vertikale nga g4, fundi i té cilés vijé
éshté né pikén g8.
Sipas rregullit té katrorit:
a - Nése lévizjen do ta kishte i bardhi, mbreti i
zi nuk do ta pengonte dot gradimin e ushtarit té
bardhé. Mbreti i zi éshté jashté katrorit imagjinar.
b - Nése do té luante i ziu, mbreti do té hynte
né katror me lévizjen gé do té bénte. Mbreti né
katror do té bénte té mundur marrjen e ushtarit.

Sipas rregullit té katrorit:

Ushtari i liré dhe mbreti i kundérshtarit jané né té
njéjtén horizontale, brenda katrorit. Mbreti i zi
dhe ushtari jané né té njéjtén largési nga katrori
i gradimit: té dy ata mund té mbérrijné né kété
katror me 5 lévizje.

Pér kété arsye, mbreti i zi mund ta ndalojé
getésisht gradimin e ushtarit.

1.b4 Mf4 2.b5 Me5 3.b6 Md6 4.b7 Mc7 5.b8D+
Mxb8

Sipas rregullit té katrorit:
Nése do té luajé i bardhi, mbreti i zi nuk mund ta
ndalojé gradimin e ushtarit té bardhé.

Nése do ta kishte lévizjen i ziu, mbreti i zi do té
hynte né katrorin e madh dhe né kété ményré do
ta pengonte gradimin e ushtarit.
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GRADIMI | USHTARIT F162

Kur njé ushtar mbérrin né horizontalen e fundit, ai nuk mund té géndrojé mé si ushtar. Ai
duhet té zévendésohet me njé figuré tjetér, pérvec mbretit.

Zakonisht ushtari gradohet damé, duke gené se ajo éshté figura mé e fugishme e lojés. Por,
ndonjéheré éshté mé e favorshme gé ai té gradohet né torré apo kalé. Edhe pse shumé
rrallé, ka edhe disa raste té vecanta, né té cilat parapélgehet fili.

Para gradimit té ushtarit Pas gradimit té ushtarit

1.c8D 1-0
Ushtari mbérrin né katrorin c8. Nése njé ushtar mbérrin né horizontalen e fundit, ai duhet té
gradohet. Ushtari gradohet damé.

Para gradimit té ushtarit Pas gradimit té ushtarit

1.c8D?

Eshté l8vizje e gabuar kétu pér té bardhin té gradojé ushtarin e tij né damé, pasi nuk i & té
ziut asnjé lévizje té rregullt, gjé gé i siguron kétij barazimin népérmjet patit. Nése i bardhi do té
kishte graduar ushtarin e tij né torré, atéheré i bardhi do té kishte fituar lojén.
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Para gradimit té ushtarit
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a b ¢ d e f g h
Pas gradimit té ushtarit

Né kété pozicion, i bardhi e gradon ushtarin torré. Nése ushtari do té dilte damé, atéheré loja
do té pérfundonte pat, pasi mbreti i zi nuk mund té bénte asnjé |évizje té rregullt. | bardhi fiton
lojén duke e graduar ushtarin torré.
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Njé shembull kur duhet té parapélqehet kali:
1.Tc8+ Txc8 2.Dxa7+ Mxa7 3.bxc8K+

(ushtari gradohet kalé dhe i bardhi fiton lojén)
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Luan i bardhi. Ai e gradon ushtarin fil.

1.c8F!

[1.c8D? b1D 2.Df5+ Me2 3.Dxb1
pat]

1...Me4 2.Mxg4 biD 3.Ff5+! 1-0
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USHTRIME

Pyetja 1: (P1, F 163)

Si duhet té luajé i bardhi, me géllim gé té
krijojé njé ushtar té lire?

Pérgjigje:

| bardhi duhet té shtyjé ushtarin e mesit:
1.b6 axb6

[1...cxb6 2.a6 bxa6 3.c6 Mg4 4.c7 Mf5
5.c8D+]

2.¢6 bxc6 3.a6 b5 4.a7 b4 5.a8D 1-0

Pyetja 2: (P2, F 163)

Si mund té krijojé i bardhi njé ushtar té
lirg?

Pérgjigje:

| bardhi shtyn ushtarin “d”, i cili nuk ka
ushtar pérballé.

1.d6 exd6

[1..e6 2.d7 Mb4 3.d8D]

2.exd6 Mb4 3.d7 Mc5 4.d8D 1-0

Pyetja 3: (P3, F164)
A mundet i bardhi ta pengojé gradimin e
ushtarit té zi?

Pérgjigje:

Jo. Mbreti i bardhé éshté jashté katrorit
imagjinar.

1.Mg4 a5 2.Mf3 a4 3.Me3 a3

4.Md3 a2 5.Mc2alD ( 0-1)

Pyetja 4: (P4, F164)

Luan i ziu. A mundet mbreti té
parandalojé gradimin e ushtarit, duke
pasur parasysh rregullin e katrorit?
Pérgjigje:

Po. Mbreti i zi mund té futet né katrorin e
ushtarit.

1...Mc5 2.g5 Md6 3.g6 Me7
4.g7 Mf7 5.g8D+ Mxg8 =
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Pyetja 5: (P5, F164)

Né ¢ figuré duhet té gradohet ushtari
i bardhé?

Pérgjigje:

Té gradohet kalé éshté zgjedhjamé e
miré.

1.e8K+! Mg6 2.Kxc7 Mg5

3.Kd5 Mh5 4.Mf3 Mg5 5.Kf4 Mf5
6.Kg2 Mg5 7.Me4 Mh5 8.Mf5 Mh6
9.Kxh4 Mg7 10.Mg5 Mh7 11.Kf5 1-0
(I bardhi, kété radhég, do té gradojé pa
véshtirési ushtarin né damé!)
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Pyetja 6: (P6, F164)

Né ¢ figuré duhet té gradohet ushtari i zi?
Pérgjigje:

Duhet graduar torré. Po té gradohej
damé, loja do té dilte pat.

Gradimi né kalé apo fil, nuk do té ishte i
mjaftueshém pér té fituar lojén.

1..f1T 2.Mg2 Tf3

3.Mgl Mg3 4.Mh1 Tf1#
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FJALORI | SHAHUT

Caitnot: Krizé kohe.

Cugcvang: Njé situaté né té cilén lojtari dobéson pozicionin e tij, pér shkak té detyrimit qé ka

pér té lévizur, né pérputhje me rregullat

Diagram: Paraqitja e njé pozicioni té njé loje ose problemi.

FIDE: Federata Ndérkombétare e Shahut.

FM: Mjeshtér i Fide-s (né shqip MF).

Figura té lehta: Filat dhe kuajt.

Figura té rénda: Dama dhe torrat.

Gambit: Njé hapje né té cilén pérfshihet sakrifica e njé ushtari, me géllim zhvillimin dhe
kontrollin e gendrés.

GM: Mjeshtér i Madh (né shqgip MM)

Gradimi i ushtarit: Transformimi i njé ushtari, i cili mbérrin né horizontalen e fundit,

né njé figuré ¢farédo, pérve¢ mbretit.

Hell: Njé figuré sulmon pérgjaté njé linje gurin e kundérshtarit dhe si njé rreze

x sulmon edhe gurin tjetér, pas tij, né té njéjtén linjé.

IM: Mjeshtér Ndérkombétar (né shgip MN)

Kércénim: Njé |évizje e cila synon té marré njé gur té kundérshtarit ose té démtojé
pozicionin e kundérshtarit

Kércénim i dyfishté: Sulmi i dy figurave né té njéjtén kohé.

Koloné: Linjat vertikale né fushén e shahut.

Koloné e hapur: Njé kolong, né té cilén nuk ka ushtaré

Krahu i damés: Gjysma e fushés (krahu) ku géndron dama né pozicionin fillestar té saj.
Krahu i mbretit: Gjysma e fushés (krahu) ku géndron mbreti né pozicionin fillestar té tij.
Mbérthimi: Tre guré shahu né té njéjtén linjé, mbérthyesi, i mbérthyeri (né mes) dhe i
shénuari, pértej, i cili éshté mé i vlefshém se ai i mbérthyeri.

Né kalim - marrje né kalim, kalimthi(nga fréngjishtja En passant: né kalim): Njé ményré e
vecanté marrjeje ushtari. (f121)

Opozicion: Pozicioni né té cilin dy mbretér gjenden pérballé njéri-tjetrit.

Pat: Njé pozicion, né té cilin lojtari gé ka radhén e lévizjes nuk mund té béjé asnjé lévizje té
rregullt dhe mbreti i tij nuk éshté shah.

Perde: Pozicioni i njé guri, i cili fsheh njé sulm.

Piruni: Sulmi ndaj dy guréve me njé té vetém.

Regjistrimi: Mbajtja shénim e |évizjeve té njé loje shahu.

Sakrificé: Dhénie materiali me géllimin e njé fitimi mé té madh (material ose pozicional).
Shah : Sulm i drejtpérdrejté ndaj mbretit.

Shah i dyfishté: Dhénie “shah” me dy figura té ndryshme, né té njéjtén kohé.

Shah i pérhershém: Dhénia “shah” né ményré té vazhdueshme.

Shah me zbulim: Dhénie “shah” me njé figuré, duke luajtur njé figuré tjetér.

Traversa: Linjat horizontale né fushén e shahut.

Ushtar i liré: Njé ushtar, i cili nuk ka ushtar té kundérshtarit as pérballé dhe as né kolonén
ngjitur, pér ta penguar né pérparimin e tij pér t'u graduar.

Variant: Njé varg |évizjesh né njé lojé té cilat kané njé géllim té pérbashkét.
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